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TABELA COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO DA EDUCACAO INFANTIL

CADERNOS / ORIENTACOES AS FAMILIAS “TURBINE SEU CONHECIMENTO” - MARCO - 2021

INFANTIL 1

ORIENTACOES AS FAMILIAS

CAMPOS DE EXPERIENCIAS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(JABOATAO DOS GUARARAPES)

Ola! Que tal construir com seu bebé
uma" grande pintura™? Vocé precisa de
espaco, contato com cores,sons e
texturas da natureza. Deixe o bebé
sentar no ch&o, na grama e oferegca um
tecido bem grande ou varios papéis
montados, tintas e pincel. Pronto! Agora
criatividade  fluir

é s6 deixar a

livremente.

O EU, O OUTRO E O NOS.

(EIOLEOOQO3JAB) Demonstrar interesse em seguir
alguns comandos em atividades da rotina.
(EIOLEOO04JAB) Interessar-se  por
Novos movimentos.
(EIOLEOO5JAB) Explorar o
demonstrando autonomia.
(EIOLIEO06JAB)
determinados movimentos.

(EIOLEOOQ07JAB) Construir conhecimentos sobre o

experimentar
limite do seu corpo
realizar

Sentir-se  seguro ao

mundo a sua volta a partir das interacdes.

(EIOLEOO08JAB) Perceber aromas, sabores, texturas
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e sonoridades na companhia de outras criangas.
(EIOLEO11JAB) Agir com autonomia e

intencionalidade.

Agora é a vez de brincadeiras com bola:
vocé vai precisar apenas de uma bola e
espaco aberto. Oriente o bebé com os
seguintes comandos: correr atrds da
bola, chutar a bola, jogar a bola com as
maos, com a cabeca, passar a bola por

baixo das pernas...

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

(EIO1CGO03JAB) Realizar com o seu corpo diferentes
possibilidades de deslocamento no espaco interno e
ao ar livre.

(EI0O1CGO4JAB) Identificar no seu corpo formas de
ampliar desafios.

(EIOLCGO6JAB) Vivenciar situacdes que explorem
seu sentidos e suas descobertas a partir de seus
interesses.

(EIOLCGO09JAB)Desenvolver a capacidade de
manusear, segurar, encaixar, lancar e modificar
brinquedos e objetos.

(EIOLCG10JAB) Coordenar 0s movimentos e a
tensdo dos bracos e pernas.

Caga ao tesouro no gelo: essa

7z

brincadeira € oOtima para os dias

guentes!!! Coloque para congelar um

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(EI0O1TS04JAB) Experimentar diferentes
instrumentos riscantes e tipos de tintas, em diferentes
suportes.

(EIOATSO5JAB) Explorar materiais graficos na
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pote bem grande que vocé tenha em
casa, com varios brinquedos dentro.
Seu pequeno vai adorar martelar o gelo
para descobrir os tesouros que estao
congelados ali.

criacao de garatujas e outras formas de expressao.
(EIOLTS06JAB) Utilizar materiais variados (gravetos,
pedrinhas, giz, entre outros) com possibilidades de

manipulagéo para realizar tragados.

E agora, que tal fazer desafios na
areia?! Vocé ira precisar de um local
gue tenha areia. Sente com seu bebé
sobre ela e va criando junto com a
crianca formas geométricas com as
mMAaos, que construam um caminho ou
até encontrem

que brinquedos

previamente escondidos.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTOS
E IMAGINACAO.

(EIOLEF13JAB)Expressar  seus

necessidades por meio de gestos ou balbucios.

desejos e

(EIOLEF14JAB) Fazer uso de palavras/ frases que
possam comunicar uma ideia, uma intencdo ou uma

necessidade.

Vamos brincar de transferéncia de

agua! No seu quintal, vocé devera
colocar no chéo varios baldes ou potes
de plastico e apenas um desses

recipientes deve ter agua.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES.

(EIOLETO1JAB) Participar de diferentes situagdes
nas quais possam agir sobre os materiais, divertindo-
se, explorando, investigando e testando diferentes
possibilidades de uso e interacao.

(EIOLETO3JAB) Fazer uso de todos os seus sentidos

e seu corpo para descobrir sobre si mesmo e sobre




PREFEITURA DO JABOATAO DOS GUARARAPES
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
SECRETARIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
GERENCIA DA EDUCACAO INFANTIL

Agora é incentivar que seu bebé
transporte a agua para todos os baldes
ou potes que estdo vazios. Vocé pode
fazer primeiro o transporte das &guas

para encorajar seu bebé.

os efeitos de suas ac¢Oes sobre objetos e pessoas.
(EIOLETO5JAB)Participar de brincadeiras que
explorem o meio ambiente buscando desenvolver o
cuidado e a preservagéo.

(EIOLETO7JAB) Participar de situacbes nas quais
consiga brincar pelo espaco superando diferentes
desafios.

(EIOLETO9JAB) Explorar as caracteristicas dos
materiais fazendo uso dos sentidos, comparando

suas semelhancas e diferencas.

INFANTIL 2

ORIENTACOES AS FAMILIAS

CAMPOS DE EXPERIENCIAS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO

(JABOATAO DOS GUARARAPES)

Ola! Que tal brincarmos em um parque

ou na pracinha do seu bairro, com

O EU, O OUTRO E O NOS.

(EIO2EOO01JAB) Valorizar a convivéncia em grupo e
0 cuidado com o outro.
(EI02EOQ03JAB) Expressar atitudes de autoconfianca
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cuidado e protecdo? Leve sua crianca
para que ela possa correr, pular,
explorar a natureza e  assim
experimentar novas formas de estar e
interagir com o mundo a sua volta,mas
sem esquecer de usar a mascara, e da
limpeza das maos com agua e sabéao e

0 uso do alcool em gel.

tentando superar dificuldades e desafios com seus
pares.

(EI02EO06JAB) Participar de momentos de troca e
compartilhamento.

(EIO2ZEO10JAB) Conviver com regras simples em
momentos de brincadeiras, higiene corporal e
alimentacao.

(EIO2EO11JAB) Reconhecer a existéncia de regras
sociais de convivéncia coletiva, sob a orientacdo de

um adulto.

Um fim de semana de sol e algumas
guloseimas podem garantir a diverséao
da criancada! Va a um parque ou até
mesmo no quintal da sua casa e faca
aguele piquenique com 0 que Vvoce tiver
em casa. Aproveite para ensinar
brincadeiras antigas aos pequenos. Se
for ao parque, ndo esqueca 0 uso da

mascara e das outras regras de higiene

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

(EI02CGO03JAB) Experimentar novos deslocamentos
cOm seu corpo No espago.

(EI02CGO04JAB) Superar desafios no espaco para
alcancar suas intencoes.

(EIO2CGO5JAB) Explorar espagos simples e
familiares ao andar, correr, pular, dancar, rastejar,

entre outros.
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para sua protecdo e de seus pequenos.

E agora, que tal um circuito de
obstaculos?! Lembre-se que a
decoracdo da sua casa Sao OsS
brinquedos e as brincadeiras do seu
filho. Pegue almofadas, bambolés,
cadeiras, puffs e outros objetos que
VOCé possa usar e monte um circuito
com alguns obstaculos. Pense comigo:
a crianga precisara pisar nas almofadas
com 2 pés juntos, passar por cima do
puff, embaixo da cadeira, pular dentro
dos bambolés e pisar com 1 pé s6 nas
almofadas. Essa atividade desenvolve a
coordenacao motora ampla,
reconhecimento do corpo, controle do
esquema corporal, lateralidade e muito

mais. Vai ser sucesso com sua crianca!

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(EI02TS05JAB) Vivenciar experiéncias sensoriais a
partir da manipulacdo de diversos materiais (areia,
folhas secas, algodao, lixa, entre outros.




PREFEITURA DO JABOATAO DOS GUARARAPES
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
SECRETARIA EXECUTIVA DE GESTAO PEDAGOGICA
GERENCIA DA EDUCACAO INFANTIL

Hum.. e que tal um labirinto no
corredor? Pegue uma fita grossa e cole
de uma ponta a outra na parede
formando um labirinto no corredor.
Depois, peca para seu filho passar pelo

labirinto sem encostar na fita.

ESCUTA, FALA, PENSAMENTOS
E IMAGINACAO.

(EI02EF03JAB) interesse

situacBes comunicativas e de interacoes.

Participar com em
(EI02EF12JAB) Expressar oralmente experiéncias

vivenciadas demonstrando sentimentos.

Vamos fazer uma sessao de cinema em
casa? Escolha um filme para assistir em
familia, principalmente um que desperte
0 interesse da sua criancga, prepare um
lanche com pipoca ou com o0 que vocé
tiver em casa e a diversdo sera

garantida, além de promover a

interacdo entre afamilia. boa diversao!

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMACOES.

(EIO2ETO02JAB) Observar fenébmenos, elementos e

sons da natureza reconhecendo algumas
caracteristicas (luz solar, vento, chuva, calor, frio,
guente-frio, claro-escuro, entre outros).
(EIO2ETO5JAB) Vivenciar situagbes que envolvam
nocdes de espaco, lateralidade e tempo (dentro, fora,
em cima, embaixo, perto, longe, antes e depois).
(EIO2ETO7JAB) Vivenciar em situagdes do cotidiano,
nocdes basicas de tempo, como: (agora, depois,

depressa, devagar).
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INFANTIL 3

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO

QUESTAO CAMPOS DE EXPERIENCIAS )
(JABOATAO DOS GUARARAPES)
o ESCUTA, FALA, - .
01- Escutar a historia: PENSAMENTOS E (EIOSEF21JAB) Participar, ativamente e de forma prazerosa, das
“CACHINHOS IMAGINACAO experiéncias de escuta e de contato com diferentes géneros
DOURADOS". ' textuais.

02- Realizar votacdo para
escolner o nome de
CACHINHOS
DOURADOS e registrar as
quantidades no grafico de
barras.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES.

(EIO3ET13JAB) Registrar a quantidade de elementos em
situacOes significativas, por meio de estratégias pessoais.

03- Circular o nome mais
votado e marcar um X no
menos votado.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES.

(EIO3ET11JAB) Realizar contagem oral de objetos, pessoas,
entre outros, nas diversas situacdes do cotidiano.

04- Pintar o nome que tem
mais letras.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES.

(EIO3ET11JAB) Realizar contagem oral de objetos, pessoas,
entre outros, nas diversas situac¢des do cotidiano.

05- Observar seu nome e
responder: letra inicial,

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTOS E

(EIO3EF24JAB) Reconhecer o proprio nome em fichas ou outros
suportes.
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final e nimero de letras.

IMAGINACAO.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES.

(EIO3ET11JAB) Realizar contagem oral de objetos, pessoas, entre
outros, nas diversas situacfes do cotidiano.

06- Pintar no alfabeto as
letras do seu nome.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTOS E
IMAGINACAO.

(EIOBEF24JAB) Reconhecer o préprio nome em fichas ou outros
suportes.

07- Olhar no espelho e
fazer o autorretrato.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

O EU, O OUTRO E O NOS.

TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

(EIO3CGO02JAB) Identificar as partes do seu corpo, relacionando-as
aos movimentos realizados, a partir de orientacdes de comandos.
(EIO3BEOO05JAB) Reconhecer e valorizar sua imagem corporal e suas
caracteristicas.

(EI0O3TS06JAB) Produzir modelagens, pinturas, colagem, com
materiais diversificados na exploracdo de superficies, formas e
volumes.

08- Marcar um X na cor
dos seus olhos e cabelos.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

O EU, O OUTRO E O NOS.

(EIO3CGO02JAB) Identificar as partes do seu corpo, relacionando-as
aos movimentos realizados, a partir de orientagdes de comandos.
(EIO3BEOO05JAB) Reconhecer e valorizar sua imagem corporal e suas
caracteristicas.

09- Circular qual familia
pertence a historia de
CACHINHOS
DOURADOS.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTOS E
IMAGINACAO.

(EIO3EF13JAB) Refletir sobre a estrutura da narrativa, elaborando
perguntas e respostas, com base nos dispositivos “Quem?”, “O
que?”, “Quando?” “Como?”, “Onde?”, “Por qué?”.
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10- Marcar um X no
alimento que cachinhos
dourado comeu.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTOS E
IMAGINACAO.

(EIO3EF08JAB) Diferenciar desenho de escrita.

11- Circular a tijela maior e
marcar a menor.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES.

(EIOBETO1JAB) Reconhecer caracteristicas e propriedades dos
objetos, descrevendo-os e separando-0s por cor, tamanho, textura,
espessura, etc.

12- Receita de mingau de
aveia.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTOS E
IMAGINACAO.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES.

(EIO3EF21JAB) Participar, ativamente e de forma prazerosa, das
experiéncias de escuta e de contato com diferentes géneros textuais

(EIO3EF12JAB) Escutar comandos orais, compreendendo suas
orientacdes e executando-as adequadamente em suas acoes.

(EIO3ET11JAB) Realizar contagem oral de objetos, pessoas, entre
outros, nas diversas situagdes do cotidiano.

(EIO3ET12JAB) Compreender a relagcdo entre numerais e
guantidades em diversas situacfes significativas (contagem das
criancas, pontuacdo em jogos, colecdes, entre outros).

13- Contar o que achou do
mingau de aveia.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTOS E
IMAGINACAO.

(EIO3EF03JAB) Relatar fatos significativos , emocdes e sentimentos,
experiéncias pessoais, por meio de expressdes ( movimento, danca,
teatro, desenho, conversas, entre outros).

14- Pintar
guentes.

os alimentos

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADE, RELACOES E
TRANSFORMACOES.

(EIOBETO1JAB) Reconhecer -caracteristicas e propriedades dos
objetos, descrevendo-os e separando-os por cor, tamanho, textura,
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TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS.

espessura, entre outros.

(EI03TS06JAB) Produzir modelagens, pinturas, colagem, com
materiais diversificados na exploracdo de superficies, formas e
volumes

15- Desenhar a comida
preferida.

O EU, O OUTRO E O NOS.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

(EIOBEO10JAB)Expressar sentimentos, desejos e opinido através da
oralidade e da expresséo de gestos.

(EIO3CG10JAB) Manipular materiais de diferentes
atividades de habilidades manuais.

tipos em

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

(EI0O3CG10JAB)Manipular materiais de diferentes tipos em atividades
de habilidades manuais.

(EI0O3CGO02JAB) Identificar as partes do seu corpo, relacionando-as
aos movimentos realizados, a partir de orientacdes de comandos.

16- Desenhar para
completar o rosto de
CACHINHOS
DOURADOS .
17- Pintar a quantidade de
cadeiras da histéria
“CACHINHOS
DOURADOS”

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES.

(EIO3ET11JAB)Realizar contagem oral de objetos, pessoas, entre
outros, nas diversas situacfes do cotidiano.

18- Pintar o objeto que
esta em cima da cama e
circular o que estd em
baixo.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES
E TRANSFORMACOES.

(EIO3BETO6JAB)Reconhecer comandos a partir de nocdes de espaco
de lateralidade entre, dentro e fora, em cima, embaixo, perto, longe,
entre outros.

(EIOBETO7JAB)Estabelecer relagdes espaciais e temporais,
utilizando a compreensdo de tais no¢cdes nas situagbes praticas do
cotidiano.
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INFANTIL 4 E 5

QUESTAO

CAMPOS DE
EXPERIENCIAS

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
(JABOATAO DOS GUARARAPES)

1. Leia o texto abaixo
com muita atencao.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

4 ANOS

5 ANOS

(EI04EF08JAB) Recontar
histérias com base em livros
literarios lidos.

(EIO5EF21JAB) Ler diferentes
géneros textuais, mesmo que de
forma n&o convencional.

2. Mostre que vocé
entendeu direitinho a
leitura. quem é o
personagem principal da
histéria? onde o conto se
passa ?

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E
TRANFORMACOES.

(EIO4EFO08JAB) Recontar
historias com base em livros
literarios lidos.

(EIO4ET13JAB) Classificar
objetos e figuras de acordo com
as semelhancas e diferencas.

(EIO5EF17JAB)EXxpressar conheci
mentos prévios e estabelecer
inferéncias sobre textos lidos.
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3. Tente fazer do seu
jeitinho o seu belo nome.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

(EI04EF22JAB) Levantar
hipbteses em relacdo a
linguagem escrita, realizando

registros de palavras e textos,
por meio de escrita espontanea
e convencional.

(EIOSEF24JAB) Escrever seu
nome proprio e pelo menos
um sobrenome, com autonomia.

4. Observe a ficha com o
seu nome e responda com
ajuda de um adulto.

letra inicial, dltima letra e
guantas letras tem.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E

TRANSFORMACOES.

(EIO4EFO05JAB) Reconhecer e
verbalizar semelhancas e
diferencas entre sons iniciais e
finais de palavras significativas,
destacando-os.

(EIO4EF24JAB) Reconhecer em
seus nomes as letras do
alfabeto.

(EIO4ET21JAB) Registrar as
guantidades de forma
convencional e /ou nao
convencional.

(EIOSEF29JAB) Reconhecer que
uma letra pode se repetir no
interior de uma palavra e em
diferentes palavras, ao mesmo
tempo em que distintas palavras
compartilham as mesmas letras.

5. Vamos brincar com as
letras do alfabeto! pinte as
letras do seu nome.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E

(EIO4EF24JAB) Reconhecer em
seus nomes as letras do

(EIOSEF29JAB) Reconhecer que
uma letra pode se repetir no
interior de uma palavra e em
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IMAGINACAO.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,

alfabeto.

diferentes palavras, ao mesmo
tempo em que distintas palavras
compartilham as mesmas letras.

RELACOES E (EIOSET21JAB) Registrar as
TRANSFORMACOES. quantidades de forma
convencional e/ou nao
convencional.
6.0bserve a palavra
abaixo, registre a EIO4ET21JAB) Registrar as
guantidade de letras e ESPACOS, TEMPOS, quantidades de forma | (EIOS5EFO5JAB) Identificar
escreva a ultima letra. QUANTIDADES, convencional e /ou nao | oralmente palavras que comegam

RELACOES E
TRANSFORMAGCOES.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

convencional.

(EIO4EFO5JAB) Reconhecer e
verbalizar semelhancas e
diferencas entre sons iniciais e
finais de palavras significativas,
destacando-os.

com a mesma silaba.

7.Pinte a

figura cujo

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E

(EIO4EF08JAB) Recontar
histérias com base em livros
literarios lidos.

(EIOSEF27JAB) Reconhecer que
as letras notam ou substituem a
pauta sonora das palavras que
pronunciamos.
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nome comega com a
mesma silaba da palavra

IMAGINACAO.

(EIO4EF26JAB) Reconhecer que

(EIOSET21JAB) Registrar as

patinho. a ordem das letras no interior da | quantidades de forma
ESPACOS, TEMPOS, palavra ndo pode ser mudada | convencional e/ou nao
QUANTIDADES, (referéncia o nome). convencional.
RELACOES E
TRANSFORMAGCOES. (EIO4ET20JAB) Comparar
pequenas quantidades a partir
da correspondéncia um a um.
(EIO4ET19JAB) Utilizar aos
numerais nas diversas situacées | (EIOSET19JAB) Utilizar 0s

8. Observe a escrita dos
nomes das figuras e pinte
um quadradinho para
cada letra que aparece.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADE,
RELACOES E

TRANSFORMACOES.

do cotidiano.

(EIO4ET20JAB) Comparar
pequenas quantidades a partir
da correspondéncia um a um.

numerais nas diversas situacoes
do cotidiano.

9. Observe o desenho e
pinte o quadrinho que
mostra o] numeral
correspondente a
guantidade de cada figura.

ESPACOS, TEMPOS,

QUANTIDADE, RELACOES

E TRANSFORMACOES.

Registrar as
forma
nao

(EIO4ET21JAB)
guantidades de
convencional elou
convencional.

(EIO4ET23JAB) Organizar e

Registrar  as
forma
nao

(EIOSET21JAB)
guantidades de
convencional e/ou
convencional.
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representar através de tabelas e
gradficos de Dbarras, dados
coletados em pesquisas
realizadas com a mediacdo do
professor.

10. Descubra o conto
preferido da sua familia.
desenhe um tracinho para
cada voto ao lado das
imagens dos contos.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E

TRANSFORMACOES.

(EIO4ET24JAB) Interpretar
graficos de barras estabelecendo
relacdes.

(EIOSET20JAB) Comparar
pequenas quantidades a partir da
correspondéncia um a um.

(EIOSET21JAB) Registrar as
guantidades de forma
convencional e/ou nao
convencional.

11. Qual histéria foi a
mais votada? circule a
imagem, e qual a menos
votada? marque um (X).
registre a quantidade de
votos destas historias.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E

TRANSFORMACOES.

(EIO4ET20JAB) Comparar
pequenas quantidades a partir da
correspondéncia um a um.

(EIO4ET21JAB) Registrar as
quantidades de forma
convencional elou nao

(EIOSEF27JAB) Reconhecer que
as letras notam ou substituem a
pauta sonora das palavras que
pronunciamos.
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ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

convencional.

13.0bserve 0s animais
abaixo e pinte o que tem o
nome maior.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

(EIO4EF23JAB) Dissociar o0
tamanho da palavra do tamanho
do objeto que ela nomeia
(realismo nominal).

(EIOSET21JAB) Registrar as
quantidades de forma
convencional elou nao
convencional.

14. Risque o numeral
que corresponde  ao
nimero de letras da
palavra vaca.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E

TRANSFORMACOES.

(EIO4EF26JAB) Reconhecer que
a ordem das letras no interior da
palavra ndo pode ser mudada
(referéncia o nome).

(EIO4ET20JAB) Comparar
pequenas quantidades a partir
da correspondéncia um a um.

(EIOSETO1JAB) Classificar objetos
de acordo com suas propriedades.

15. Os animais sao seres
Vivos, eles nascem,
crescem, reproduzem e
morrem. das  figuras

ESPACOS, TEMPOS,
QUANTIDADES,
RELACOES E

(EIO4ET13JAB) Classificar
objetos e figuras de acordo com
as semelhancas e diferencgas.

(EIO5CG17JAB) Desenvolver e/ou
ampliar a coordenagdo motora
fina.
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abaixo, pinte somente os
animais.

TRANSFORMACOES.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

16.Ajude o cisne a
chegar no lago.

CORPO, GESTOS E
MOVIMENTOS.

ESCUTA, FALA,
PENSAMENTO E
IMAGINACAO.

(EIO4ACG13JAB) Coordenar
suas habilidades motoras nas
atividades de representacdo
grafica (desenho e escrita do
nome).

(EIO4CG14JAB) Desenvolver a
coordenacdo motora global nas
vivéncias propostas.

(EIO5EF21JAB) Ler diferentes
géneros textuais, mesmo que de
forma n&o convencional.




