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Usabilidade e listas de 
recomendações 

Conhecer algumas das 
principais listas de 
recomendações.  

● Disponibilizar várias listas de 
recomendações e estimular que 
os estudantes as conheçam de 
forma livre 

● Links das listas de 
recomendações  

60 0 
Heurísticas de Nielsen Conhecer heurística de Nielsen 

e alguns exemplos. 
● O estudante navega em slides 

interativos com as heurísticas e 
exemplos ilustrados  

● Infográfico interativo Genially 
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Avaliação Heurística Conhecer como funciona uma 
avaliação heurística. 

● Leitura de artigo científico 
relatando um processo de 
avaliação heurística 

● Artigo científico: 
http://pdf.blucher.com.br.s3-
sa-east-
1.amazonaws.com/designproc
eedings/9cidi/6.0076.pdf 

 


