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Cândido Portinari foi um artista plástico brasileiro. Portinari é 

considerado um dos artistas mais prestigiados do Brasil e foi o 

pintor brasileiro a alcançar maior projeção internacional. 

 
 

QUESTÃO 1. Conhecendo artes. 

 

A brincadeira preferida de Portinari era o Futebol. Desenhe a sua brincadeira preferida. 
 

 
 
https://www.pinterest.com.mx/pin/104075441374782314/ 

 
QUESTÃO 2. Existem 7 erros entre os desenhos, encontre-

os. Boa diversão! 

A Caatinga é o lugar do tatu!!!! 
 
 

 

https://www.smartkids.com.br/atividade/ecologia-sete-erros-caatinga 

EDUCAÇÃO ESPECIAL ANOS FINAIS 

http://www.pinterest.com.mx/pin/104075441374782314/
http://www.pinterest.com.mx/pin/104075441374782314/
http://www.smartkids.com.br/atividade/ecologia-sete-erros-caatinga


Turbine seu conhecimento 
 

 
 CADERNO DE ATIVIDADES 3 

 
QUESTÃO 3. Segundo a lenda da mitologia grega o Minotauro vive em um gigante 

labirinto. Saiba entrar e sair do labirinto do Minotauro. Boa sorte! 

 
 

 
https://sosprofessor-atividades.blogspot.com/2016/06/a-morte-do-minotauro. 

 
QUESTÃO 4. Resolva as operações e pinte os resultados nas cores indicadas. 1-Verde 

claro, 2- marrom, 3- laranja, 4- amarelo, 5- azul, 6- vermelho, 7- verde escuro. 

 
 

https://br.pinterest.com/pin/420664421418673266/ 
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QUESTÃO 5. Descubra os 7 erros na festa junina. 

 

https://www.smartkids.com.br/atividade/festa-junina-sete-erros 

 
QUESTÃO 6.   Complete a cruzadinha com o nome das figuras abaixo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 

http://companheirosdaeducacao.blogspot.com/2013/11/menino-maluquinho-diversas-
atividades.html 

 

http://www.smartkids.com.br/atividade/festa-junina-sete-erros
http://www.smartkids.com.br/atividade/festa-junina-sete-erros
http://companheirosdaeducacao.blogspot.com/2013/11/menino-maluquinho-diversas-atividades.html
http://companheirosdaeducacao.blogspot.com/2013/11/menino-maluquinho-diversas-atividades.html
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QUESTÃO 7. Jogo da velha. 
 
Escolha um colega para jogar com você. Lembre-se de registrar, no placar, o 

nome do vencedor de cada jogada. 

 

http://atividades-escolares1.blogspot.com/2018/09/educacao-fisica-jogo-da-
velha.html 

 
QUESTÃO 8. Pinte os rostos de maneira bem linda! Vamos celebrar a diversidade! 

 

https://plenarinho.leg.br/index.php/2018/11/passatempo-pintando-
diversidade/ 

http://atividades-escolares1.blogspot.com/2018/09/educacao-fisica-jogo-da-velha.html
http://atividades-escolares1.blogspot.com/2018/09/educacao-fisica-jogo-da-velha.html
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QUESTÃO 9. 

Encontre as palavras: 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
https://www.atividadeseducacaoinfantil.com.br/datas-comemorativas 

 
QUESTÃO 10. Esse foi o quadro que Romero Brito deu de presente para a primeira 

mulher presidente do Brasil. Você sabe o nome dela? Escreva o nome dela e pinte o 

quadro. 

 

https://br.pinterest.com/pin/540502392774982684/ 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

FOGUEIRA                                QUENTÃO                         LUAR  
FOGUETE                                  AMENDOIM                      BALÃO 
SANFONA                                  COCADA                           PAR 
FORRÓ                                      AMOR                                DIA 
     

http://www.atividadeseducacaoinfantil.com.br/datas-comemorativas
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QUESTÃO 11 Pinte, cole no papelão, recorte e tenha seu Tangram para montar a imagem 
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que desejar. Segue sugestões de montagens com o Tangram 

 

 
 

https://www.educacaoetransformacao.com.br/tangram-para-imprimir/ 

http://www.educacaoetransformacao.com.br/tangram-para-imprimir/
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QUESTÃO 12 Observe a imagem de cima e a reproduza no quadriculado abaixo. 

 
 

 

 

 
https://www.criandocomapego.com/desenhos-quadriculados-para-imprimir 

QUESTÃO 13. Siga o caminho. Leve o milho até o Arraiá Junino. 

www.smartkids.com. 

http://www.criandocomapego.com/desenhos-quadriculados-para-imprimir
http://www.smartkids.com/
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QUESTÃO 14 Completar a cruzadinha com nomes das frutas. 
 Turbine seu conhecimento 
 

 
 

 

 

 
 

https://onlinecursosgratuitos.com/30-atividades-sobre-alimentacao-saudavel-para-imprimir/ 

QUESTÃO 15 Observe o modelo e o reproduza na malha quadriculada. 

 
 
https://www.criandocomapego.com/desenhos-quadriculados-para-imprimir-e-desenhar/ 

http://www.criandocomapego.com/desenhos-quadriculados-para-imprimir-e-desenhar/
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QUESTÃO 16 Preencha a cruzadinha com os nomes das figuras Juninas 
 Turbine seu conhecimento 

 
 

 

 

 
https://www.aprenderebrincar.com/2012/06/palavras-cruzadas-atividade-

junina.html 
 
QUESTÃO 17 Qual a única figura que pertence à ilustração abaixo? Faça um X nela. 

 

 
http://www.colorir-desenhos.com/2011/06/passatempos-turma-da-monica-

para.html 

http://www.aprenderebrincar.com/2012/06/palavras-cruzadas-atividade-junina.html
http://www.aprenderebrincar.com/2012/06/palavras-cruzadas-atividade-junina.html
http://www.colorir-desenhos.com/2011/06/passatempos-turma-da-monica-para.html
http://www.colorir-desenhos.com/2011/06/passatempos-turma-da-monica-para.html
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QUESTÃO 18. Vamos colorir a festa Junina? 
 
 

 
 

https://www.atividadesparacolorir.com.br/2012/04/casais-de-festa-junina-para-
imprimir-e.html 

 
QUESTÃO 19 Ligue cada personagem à sua roupa: 

 

https://www.google.com/search?q=passatempos+para+imprimir&rlz 

http://www.atividadesparacolorir.com.br/2012/04/casais-de-festa-junina-para-imprimir-e.html
http://www.atividadesparacolorir.com.br/2012/04/casais-de-festa-junina-para-imprimir-e.html
http://www.atividadesparacolorir.com.br/2012/04/casais-de-festa-junina-para-imprimir-e.html
http://www.google.com/search?q=passatempos%2Bpara%2Bimprimir&rlz

