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LINGUA PORTUGUESA 4° ANO

OV PXe XM No dia 04 de maio de 2020 o nosso Municipio, Jaboatdo dos Guararapes,

completou 427 anos. O que vocé conhece sobre nossa Cidade?

1 — Significado no nome Jaboatéo.

2 — Nome de uma praia.

3 — Rio que corta o Municipio.

4 — Shopping localizado no bairro de Piedade.

5 — Estrada que corta os bairros de Prazeres e
Centro.

6 — Fruta que da nome popular a Festa da Batalha
dos Guararapes.

7 — Nome de municipio vizinho que também é a
capital do Estado.

8 — Quem nasce em Jaboatédo é7

9 — Nome do Cine Teatro localizado em Jaboatdo
Centro.

10 — O Centro da Cidade é conhecido como
Jaboatao?
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O[3 PXed Desembaralhe as letras colocando a frase em ordem para descobrir o porqué

do nosso Municipio ter sido considerado o “Bergo da Patria “.
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O Menino Maluquinho saiu e deixou um bilhete enigmatico para sua mae. Vocé
consegue descobrir o que ele escreveu? Se liga na dica: ele vai passar na casa dos seus
amigos Julieta e Lacio.
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Fonte: https://br.pinterest.com/pin/565342559469790782/

OV Yo W Agora que vocé conseguiu decifrar o bilhete fica facil responder

0 caca-palavras.

1- Destinatario do bilhete P M N G T U I A M C

2- Forma de despedida

3. Remetente G A Z A B R E O U A

4- Primeiramente, para onde foi Maluquinho? S E T E E 8§ R M § §

§- Maluquinho fez uma pesquisa para qual J K L € I D A D E A
instituicao?

6- Maluquinho passouemum localondeestvam || H A D N J Q@ U U U L
seus amigos. Qual local?

1- Para que lugar Maluquinho foi com seus £ B R =0y R EER
amigos? Mm A L U Q@ U I N H O

8- De que horas Maluquinho voltara? Q R E S C O L A E U



https://br.pinterest.com/pin/565342559469790782/
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S VOCE & A A
AMIGUINHA TIVERAN
UM DIA Dol..om?bo.
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Laerte. Surid, a garota do circo. Sao Paulo: Devir/Jacaranda, 2000,

Disponivel em: https://pt.slideshare.net/vanias2rodrigovalentina/avaliao-diagnstica-6-ano-com-gabarito

P EEm E EEm N EEm N M R EEm F B N SR R EEE N EEE F SN R EEm R R R R R Em E R oy,

comprovado. Opinido é o ponto de vista de alguém, ou seja,
uma interpretacao dos fatos, que pode ser veridico ou nao.

S 4

OV XA As frases abaixo foram retiradas do texto acima. Leia atentamente e coloque O
guando a frase representar uma opinido e F quando representar um fato:

" e o o

(
Vamos relembrar | O fato é aquilo que realmente aconteceu e pode ser
|

() “Vocé e a sua amiguinha tiveram um dia dolorido, ein?”
() “Ficou bacana!”

( ) “Sua vez, Ursula!”

() “Seu dedo estda mesmo quebrado...”

No ultimo quadrinho, o0 médico demonstra:
A) Espanto.

B) Felicidade.

C) Raiva.

D) Tristeza.


https://pt.slideshare.net/vanias2rodrigovalentina/avaliao-diagnstica-6-ano-com-gabarito
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Agora, expliqgue com suas palavras a reacdo do médico:

Assinale a palavra que NAO foi utilizada para se referir & Ursula:
A) Ursula

B) Ela

C) A elefanta

D) Sua amiguinha

V=3P Yo XN \/amos brincar de substituir os simbolos por letras e descobrir o que vocés

sao?
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OV XeEN Descubra a ordem das letras e escreva palavras que expressam o que VOCé,
estudante, significa para nos professoras e professores:
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OV Xe RN Lcia com atencéo a tirinha de Armandinho.

A GENTE .,-MAS NAO .~ ‘;‘A E SENOs
PROCURA POR — E FACIL DE T FiZERMOS AS
BOAS NOTICiAS. .. ENCONTRAR. .. BOAS NOTICIAS?

/

Alexandre Beck 2497/17

A

v/ Agora € a sua vez de escrever uma pequena mensagem somente com boas noticias.

o

Shw

Disponivel em: https://tirasarmandinho.tumblr.com/
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OIV[=S3¥-XYeR¥EN L cia o trecho do Poema a seguir, pinte os nomes dos sinais de pontuac&o

citados no texto e depois escreva-os nos quadrinhos ao lado do nome de cada um.

Pontuacéo e sua funcéo

Sou muito emotivo e a exclamar eu vivo, sou usado com capricho para expressar

emocao, esse sou eu, 0 PONTO DE EXCLAMAGCAO.

Sou muito curioso, e vivo a perguntar, quando surge uma duvida vou logo interrogar.

Eu sou 0 PONTO DE INTERROGACAO.

Quando esticam o assunto eu ndo dou muita moral, tenho certeza do que digo e 0

fim de uma frase indico. Sincero e legal sou eu, o PONTO FINAL.

Sou chamado de DOIS PONTOS e sou muito camarada, sou usado com
frequéncia antes de uma fala, também me usam com exatidéo antes de dar uma
explicagéo ou identificagao.

Autora: Lais de Castro Agranito

Adaptado:http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=36342



https://tirasarmandinho.tumblr.com/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=36342
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OISV Xe R Lcia as frases e complete-as com os sinais de pontuacdo estudados acima,
registrando-os no quadradinho.

1- Que Calor Ah, como eu queria estar na Praia de Piedade agora
2- Vocé é novato aqui na Escola Qual o seu nome
3- Mainha foi ao Mercado das Mangueiras e comprou laranja, banana, maca,

mamao, abacate e melanica.

4

Nao devemos jogar lixo no chao, nas ruas e nem nos mares

OISR ¥XeRKN L cia a tirinha, observe que o Ultimo quadrinho ta faltando um sinal de

pontuacdo, que sinal é esse? Escreva-o no retangulo e responda na linha o que ele esta

expressando.
QUANPCO CAMINHAMOS HA UM CHAMADO
NO BOSQUE, ESPECIAL QUE USAMOS
PRECISAMOS ESTAR SE PRECISAMOS PE
PREPARADOS PARA
EMERGENCIAS. ..

L

MUITA
ATENCAO

Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/432204895479657065/

OV XO RN Desembaralhe as letras e descubra o nome do sinal de pontuagdo que vocé
colocou na ultima tirinha.

A X ME

L C AC

~

O A



https://br.pinterest.com/pin/432204895479657065/
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OV Xe RN \Vocé certamente ja viu ou estudou 0 POEMA VISUAL, com esse tipo de texto

0S poetas brincam com as palavras, trazendo para nos leitores, surpresas e emocoes. Leia 0
poema e divirta-se...

ESCADA
Olha que
escada
comprida
Escada
gue nao
tem fim.
Um degrau,
depois
0 outro...
Parece
zombar

de mim!

Autora: Nye Ribeiro
(Adaptacdes das paginas 25 e 26 - Produc¢éo de texto,4° ano / Rosimeire Aparecida Alves.—1. Ed. — S&o Paulo: FTD, 2017)

OIV=S3¥Xe ¥l Na sua opinido, por que o poema acima recebe o nome de POEMA VISUAL?

v' Represente o poema acima, reescrevendo-o em outra forma de escada.
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OISV XOENA L cia o texto abaixo e divirta-se brincando com as rimas a seguir.

F

v" No texto acima, “O Menino azul”, percebe-se muitas palavras com rimas. Agora vocé vai

O Menino Azul

Cecilia Meirelles

O menino quer um burrinho
Para passear.

Um burrinho manso.

que nao corra nem pule,

mas que saiba conversar.

O menino quer um burrinho

que saiba dizer

o nome dos rios,

das montanhas, das flores, -

de tudo o que aparecer.

O menino quer um burrinho

que saiba inventar histdrias bonitas
com pessoas e bichos

e com barquinhos no mar.

Disponivel em:https://indicalivros.com/livros/o-menino-azul-cecilia-meireles

* E os dois sairao pelo mundo

! que é como um jardim
| apenas mais largo

- e talvez mais comprido

e que nao tenha fim.

(Quem souber de um burrinho desses,

- pode escrever
. para a Ruas das Casas,

1+ Nimero das Portas

- ao Menino Azul que n3o sabe ler.)

2

R i
MLETRLULLS
O Mervo AzoL

identificar as que rimam com as palavras abaixo:

a) Cantar

b) Correr

c) Branquinho
d)
e)

f) Portdo

Portao

Pensar

g) Jasmim

h) Torta

Rima é a igualdade ou
semelhanca de sons no
final das palavras.



https://indicalivros.com/livros/o-menino-azul-cecilia-meireles
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OIS Xe RN Agora, responda a cruzadinha de acordo com o texto acima.

Qual o titulo do texto?

Qual o primeiro nome da autora do texto?

Quantos versos tem esse texto?

Quantas estrofes tem esse texto?

De acordo com o texto, qual o nome do menino?

Observe no texto o endereco e escreva o0 nome da rua do Menino.
Esse texto € um (nome do género textual) ?

Que animal o menino deseja ter?

© © N o o & w0 NP

O que o0 menino ainda néo sabe fazer?

10. O menino quer um animal que saiba...

OV Xe RN Complete a piada com as palavras da seta:

Novidades do Primeiro Dia de Aula

A crianca retorna para casa apés o primeiro dia de

aula. Sua mée ansiosa pergunta:
N3do amanha

— "Bom, 0 que vocé aprendeu , ?"

Hoje |4 bastante

E Ihe responde o0 menino:

— 0]

, pois me disseram

para voltar

Fonte: https://www.sitededicas.com.br/piadas-infantis-criancas-na-escola2.htm



https://www.sitededicas.com.br/piadas-infantis-criancas-na-escola2.htm
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OV Xe) Il \Vamos mostrar o que aprendemos encontrando as palavras abaixo, retiradas

do Poema: “O Menino azul”.

Dizer — Flores - Montanhas - Inventar - Barquinhos -

Jardim - Pessoas

F W T P E S S o) A S
L G J A R D | M R S
o Y T F Q = X Y% A D
R U | N Y% E N T A R
E O M H A T P L K M
s P C D | z E R E P
B A R Q U | N H O S
M O N T A N H A S W

OS5V XeWIN L cia a tirinha a seguir e complete os espacos com as palavras em destaque.

LA ENTAO HOJE PERTO

¥ PARABENS, CREUZINHA!
VAMOS PRA UMA LOJA AQUT
QUE VOU COMPRAR O PRESENTE
QUE VOCE ESCOLHER
SEM NEM OLHAR

MUTUM! SABIA
QUE € MEU
ANIVERSARIO?

Disponivel em: http://universomutum.blogspot.com.br

v" O que torna esse texto engracado?



http://universomutum.blogspot.com.br/
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MATEMATICA 4° ANO

Isso € um monstro. Cada vez que uma
das suas cabecas est4d doendo, ele
tem que tomar quatro comprimidos.
Hoje as suas trés cabecas tiveram dor.
Mas o frasco ja estava no fim e ficou
faltando comprimidos para uma
cabeca. Quantos comprimidos tinham
no frasco?

= Alterada. Smole e Diniz, 2001. p. 104

Percebeu que existe mais de uma resposta possivel? Registre as respostas que vocé

encontrou.

QUESTAO 2.

Mariana tem 3 chapéus, um amarelo com flores, um vermelho e outro azul.
Ela empresta seus chapéus a sua prima Raquel.
Hoje elas foram juntas a uma festa usando chapéus.

Siga as pistas e descubra que chapéu cada uma delas usou.
Quando chove Mariana néo usa seu chapéu predileto que é vermelho.
O chapéu com flores ndo serve para Raquel.

Hoje choveu o dia todo.

Quando Mariana usa seu chapéu amarelo ela ndo sai com Raquel.

Smole e Diniz, 2001. p. 115.

Pinte os chapéus de Mariana e diga qual deles Mariana e Raquel estavam usando

2 & &,



o]V ¥ e} Jogo UM EXATO
1 |2 3 /4 |5 |6 |7 |8 |9 |10

11 112 11314 |15|16 | 17|18 |19 | 20

21122 123|124 |25|26|27 |28 |29 |30

31|132|33|34|35|36|37|38|39]40

41 | 42 | 43 | 44 | 45| 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51|52 |53 |54 |55|56|57|58|59 |60

61|62 |63 |64|65|66|67|68|69]|70

717273 |74 75|76 |77 |78 | 79|80

81|182|83|84|85|86|87|88|89]|90

9119293949596 |97 |98 |99 | 100

Material: Tabuleiro (quadro da centena).
Trés dados numéricos e 15 marcadores de
cores diferentes para cada jogador (os
marcadores podem ser gréo de feijao, milho,
entre outros).

Regras: jogar em duplas. Cada jogador
coloca o seu marcador na casa de numero
100. Os jogadores revezam-se langando os
trés dados e somando ou subtraindo os
resultados, conforme acharem melhor. Se

um jogador obtém 20, por exemplo com a

CADERNO DE ATIVIDADES 2
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soma dos trés dados, subtrai esse valor
mentalmente de 100 e coloca um de seus
marcadores no 80 e nao tira mais o seu
marcador de la. O mesmo procedimento &
realizado pelo proximo jogador, mas nado
pode colocar o seu marcador onde tiver um
marcador do seu oponente, nesse caso, ele
tera que passar a vez. Se o jogador avaliar
gue ndo é possivel chegar a uma casa de
menor valor que aquela que ele estava e
gue nao esteja marcada, passa a vez. O
objetivo do jogo é seguir até o 1,
exatamente. Se 0 jogador ndo conseguir
chegar a 1, a partida continua até que

alguém o atinja exatamente.

Smole, Diniz e Candido, 2007, p.43-44.

OISl Com o uso de uma calculadora descubra um modo de realizar as

transformacdes que seguem com uma Unica operacao:

A) Transforme 7777 em 7000
B) Transforme 7777 em 7007
C) Transforme 7777 em 707
D) Transforme 7777 em 70
E) Transforme 7777 em 7

Selva, Ana e Borba, Rute. O uso da calculadora nos anos iniciais do ensino fundamental. Belo Horizonte:

Auténtica Editora, 2010. Colecdo Tendéncias em Educacao Matematica, p. 97.
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QUESTAO 5.

As figuras destacadas na malha quadriculada tém 1cm (1 centimetro) de lado cada, ou seja,

Llcm. A medida do contorno das figuras planas, como as apresentadas na malha, € chamada
de PERIMETRO.

Elas também tém medida de AREA, ou seja, a medida de sua superficie. Cada unidade de

area tem 1cm? (1 centimetro quadrado), ou seja, +—+ = 1lcmz2.
A |
. C
B D
Quantos cm tem o perimetro de cada figura? Quantos cm? tem a area de cada figura?
A- A -
B - B -
C- C-
D - D -

S
B P, @ 5 =
! . )
u é , L.
L €
. I
»
: @6 ::‘ (=2 e
i = feet -
3 - . & L 3 . et
Fl W w < -~
(L] (L)}
‘' e o |e e
W I a S |
=3 o0 =3
S B o
4 » x
e

F,

AIDAR, Marcia. Ler o mundo: matematica. 5° ano. Sao Paulo: Scipione, 2008. p.99.

Qual das criangas fez 0 maior percurso?
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QUESTAO 7.

Na malha quadriculada a seguir encontra-se desenhada uma planificagdo do martelo de Thor.
Desenhe, na malha, um outro martelo de Thor, que seja duas vezes maior que o martelo
desenhado. Dica: faga seu novo martelo duas vezes maior que as medidas de area e perimetro

do martelo desenhado!

Adaptada. NEMAT-UFPE, 2012.

QUESTAO 8.

A obra Estrada de Ferro Central do Brasil de
Tarsila do Amaral foi pintada ap6s a sua
vinda ao estado de Minas Gerais em 1924.

Em sua obra é possivel ver muitas figuras

pzap=<Ma

geométricas plana. Quantos circulos ha na

LN

obra?

Bvd
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O3 PXeX] Observe a placa e as quantidades que representa

Ha 100 quadradinhos nesta placa. Os 100
guadradinhos representam uma placa
inteira (1 inteiro).

Dos 100 quadradinhos 50 deles foram

pintados, ou seja, menos de 1 inteiro foi

pintado e podemos escrever a parte pintada
na forma decimal: 0,50 (o zero antes da
virgula significa que temos menos que um
inteiro (menos que 100).

Também podemos representar a parte

20
pintada na forma de fracao: 100 e na forma

percentual: 50% (cinquenta por cento).

Assim temos:
0,50 =50="50%
100

Complete a tabela com as diferentes representacdes da parte pintada de cada placa de 100:

Decimal Fracéo

Porcentagem

o0 w>

https://4.bp.blogspot.com/-aDggWE_gaws/UdHrq5FBW1I/AAAAAAABDg4/IISZyA_iILEE/s640/Matematica-
5%C2%B0-ano-solidos-geometricos-atividades-para-imprimir+(439).JPG
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O]8|=S1PXO MR Reginaldo foi ao Hiper Bom Prego, que fica no Shopping Guararapes, fazer

umas compras. Ao terminar resolveu ir até a Renner, pois havia uma promoc¢édo de camisas
floridas, mas ele estava em duvida sobre como chegar até a loja. Observe o mapa abaixo,
Reginaldo esta representado pela letra R. Trace o caminho que Reginaldo deve fazer para

chegar até a Renner e depois o0 descreva nas linhas abaixo. Ndo esqueca de indicar quando e

onde ele deve seguir em frente, virar a direita e virar a esquerda.

s —
TSI Cglad B
ﬂ n
_ T, MULILL S|
s oo - S
TR
s >

V= Ye¥] O mapa a seguir mostra uma determinada area do bairro de Piedade em
Jaboatdo dos Guararapes.

Identifique e registre as coordenadas para
localizar:

- O shopping Guararapes:

- O Atacadao:

T

f:"jlx_ r f
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O[30 lEE] Observe o Material

Dourado ao lado — vocé pode compara-lo 323

com o que ganhou no seu Kit Escolar.

&

OIIIIII7Y
33333330
Jresnensan:

fasasnnnnny

Agora que vocé sabe que o cubinho

corresponde a 1; a barra corresponde a

10; a placa corresponde a 100 e o cubdo corresponde a 1000, responda,

utilizando fracdes, as questdes abaixo:

a) O & representa que fracdo da

b) A E representa que fracdo do

c) A % representa que fracdo da

d) O & representa que fracdo da ? _—

e) Esses T & representam que E fracéo da ?|=

f) Essas E E E representam que fracdo da

Banheiro

Ol Y Xe¥A Observe a planta

baixa da casa de Marta.

Q. Solteiro

Considerando que cada lado do
guadradinho  corresponde a
lmetro, responda qual o

perimetro:

-Do quarto de casal?

ASerngn |

- Do quarto de solteiro? = =

- Da sala?

- Da cozinha? - Do banheiro?

- Da casa toda?

Uma dica: Perimetro é o contorno de uma determinada area.
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]8]S PAYOEE Seis amigos estavam com muita saudades de brincar uns com os outros, mas
por conta da quarentena ndo podiam se ver. Resolveram entdo marcar um jogo online no
Fortnite, as 18 horas. Siga as dicas e descubra o0 nome

de cada menino e o horario em que ficaram on line para jogar.

1 - Ricardo estava ansioso, colocou seu boné da sorte e entrou no Fortnite 10 minutos antes da hora.

2 — Fabio é baixinho e, o que tem de baixinho tem de apressado, entrou no jogo meia hora antes do combinado.
3 — Rodrigo resolveu vestir seu uniforme de futebol completo e, como demorou para encontra-lo, ficou on line 15
minutos depois de Marcio.

4 — Paulo, assim como Rodrigo, quis usar seu uniforme, mesmo incompleto, mas ndo dispensou seu boné. Ele
entrou no jogo 15 minutos depois de Fabio.

5 — Marcio, ao contrario de Fabio, é bem alto e, o que tem de alto tem de pontual. Ficou on line na hora certa.

6 — Felipe também usou uniforme, achou que assim a conexao com 0s amigos seria maior. Ele entrou no jogo 5
minutos adiantado.

PV Ye R} Observe a imagem ao lado.
Vocé também pode colorir a imagem do jeito

gue quiser.

- Quantos gatos ha na imagem?
- Se cada gato tem 2 orelhas, quantas
orelhas ha na imagem?

- Cada gato tem quatro patas. Quantas patas
ha na imagem?
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OJSISSYVXeENA Ana resolveu organizar seu armario e percebeu que tinha muitas blusas, shorts
e saias que ela ndo usava porgque ndo sabia como combina-los. Resolveu pedir ajuda a sua

mae para combinar as pecas. A mae de Ana ensinou a ela um sistema a partir do uso de uma
tabela, veja:

[s<sa - Ana adorou a ideia de sua mae.

e, i
((\" l }M{ ET Preencha a tabela e descubra
=P ‘/‘r—!‘h K I quantas  possibilidades de
( ’ { I ‘ combinacdo Ana encontrou e

registre abaixo:

- Registre, através de uma
multiplicagdo, as combinagdes
representadas na tabela.

OV P-YeEE] Ana gostou muito das combinacdes que fez, mas ainda assim
resolveu comprar pecas novas com o dinheiro que ganhou fazendo pequenos

" servicos para sua avo. A lojinha de Seu Antbnio estava com uma promocao.

2 - Ana comprou um vestido de R$45,00, duas calcas, R$50,00 cada uma, e duas
lf = Ya) blusas de R$27,00 a unidade. Quanto Ana gastou?

* a & - Ela tinha apenas R$220,00. Antes de sair da loja viu uma sandalia que gostou
muito e estava a venda por R$52,00. Vocé acha que ela ainda pode comprar a
sandalia? Por qué?

- Com o dinheiro que sobrou Ana resolveu comprar uma camiseta para sua méae e ainda ficou
com R$6,00. Quanto custou a camiseta?
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~ Turbine seu conhecimento
OJSISSY YO IR Monica fez aniversario e convidou 16 amigos. A festa foi maravilhosa e, quando

acabou cada um recebeu uma caixa como lembranca. Para encher essa caixa Ménica comprou:

48 chocolates, 66 bem casados, 112 brigadeiros e 32 fatias de bolo. Todas as caixas tinham a

mesma quantidade de doces. Quantos doces foram colocados em cada caixa? Sobrou algum
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O3 PXeFAs] \Vamos ajudar o sapo? Ele precisa chegar até a lagoa para encontrar seu amigo,
mas esta com dificuldades para descobrir o caminho. O caminho € formado por resultados
pares e para acha-lo vocé deve resolver as operacdes abaixo e pintar todas que tiverem como

resultado um numero par.
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