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30 0 Pensamento de Design 

Conhecer o pensamento de 
Design mais local, colaborativo 
e participativo, e registrar 
insights e pontos de atenção. 

● Vídeo de Tim Brown no TED, 
onde o designer defende que a 
profissão de design tem um 
papel maior do que apenas criar 
objetos 

● Vídeo: 
https://www.ted.com/talks/ti
m_brown_designers_think_
big 

0 30 Funções do Design 

[AVALIAÇÃO] Identificar as 
funções prática, estética e 
simbólica dos artefatos. 

● Estudantes fazem curadoria de 
um artefato, apontam e justificam 
as funções prática, estética e 
simbólica  

● Exercício no AVA 

30 0 Pensamento de Design 

Conhecer aspectos essenciais 
do pensamento de design 

● Leitura do texto: “A História do 
Design Thinking | Parte 1: O que 
é fazer design?” 

● Texto: 
https://www.linkedin.com/pu
lse/hist%C3%B3ria-do-
design-thinking-parte-1-o-
que-%C3%A9-fazer-bruno-
rizardi/ 

60 0 
Sistematização do 
Módulo 1 

Sistematizar e discutir os pontos 
mais relevantes do primeiro 
módulo da disciplina. 

● Encontro síncrono ● Ferramenta Zoom 

0 30 
Lições Aprendidas - 
Módulo 1 

Refletir sobre os aprendizados e 
pontos de melhoria do módulo 
1. 

● Sessão assíncrona de lições 
aprendidas do módulo 1.  

● Ideaboardz 

 


