LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - LINGUA PORTUGUESA
ENSINO MEDIO

TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO SOCIAL

PRATICAS

Leitura, escuta, producao de textos (orais, escritos, multissemioticos) e analise

linguistica/semiética

Habilidades

(EM13LP15) Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar textos
escritos e multissemioticos, considerando sua adequacao as condicdes
de produgédo do texto, no que diz respeito ao lugar social a ser
assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si mesmo,
ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em gque o texto ou producao
cultural vai circular, ao contexto imediato e sécio-histérico mais geral,
ao género textual em questdo e suas regularidades, a variedade
linguistica apropriada a esse contexto e ao uso do conhecimento

dos aspectos notacionais (ortografia padrao, pontuacao adequada,
mecanismos de concordancia nominal e verbal, regéncia verbal etc.),
sempre que o contexto o exigir.

Competéncias
especificas

1,3

(EM13LP16) Produzir e analisar textos orais, considerando sua
adequacao aos contextos de producao, a forma composicional e

ao estilo do género em questédo, a clareza, a progressao tematica e

a variedade linguistica empregada, como também aos elementos
relacionados a fala (modulacdo de voz, entonacao, ritmo, altura

e intensidade, respiracdo etc.) e a cinestesia (postura corporal,
movimentos e gestualidade significativa, expressao facial, contato de
olho com plateia etc.).

1,4

(EM13LP17) Elaborar roteiros para a producao de videos variados
(vlog, videoclipe, videominuto, documentario etc.), apresentacdes
teatrais, narrativas multimidia e transmidia, podcasts, playlists
comentadas etc., para ampliar as possibilidades de producdo de
sentidos e engajar-se em praticas autorais e coletivas.

3,7

(EM13LP18) Utilizar softwares de edicdo de textos, fotos, videos e
audio, além de ferramentas e ambientes colaborativos para criar textos
e produgdes multissemiodticas com finalidades diversas, explorando

0s recursos e efeitos disponiveis e apropriando-se de praticas
colaborativas de escrita, de construcdo coletiva do conhecimento e de
desenvolvimento de projetos.
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CAMPO DA VIDA PESSOAL

Além das habilidades indicadas a seguir, outras, descritas nos campos de atuacao na
vida puUblica e das praticas de estudo e pesquisa, devem ser consideradas também em
relacdo a este campo. Sdo elas as referentes: a realizacdo de debates e discussdes de
temas de interesse dos jovens; a elaboracdo de propostas de acdes e de projetos cul-
turais e de intervencao; ao levantamento de dados de diferentes naturezas; e a analise
situada da legislacéo.

Em relacdo aos textos legais, o Estatuto da Juventude deve ter destaque, com base no
contexto social e historico (brasileiro e latino-americano) de sua promulgacao. Além
disso: na discussdo de acdes e politicas publicas, devem ser privilegiadas politicas
puUblicas para a juventude; os foruns de discussdo, debates e palestras devem con-
templar a condicdo juvenil, como também temas de preocupacdes e curiosidades dos
jovens; a producdo de textos reivindicatorios pode incluir eventuais demandas por
equipamentos e programacdes culturais, de espacos de lazer e de praticas das cultu-
ras corporais.

Além dos ja mencionados, ganha destague o dominio de géneros e producdes como
perfis, apresentacdes pessoais, relatos autobiograficos, mapas (e outras formas de
registro) comentados e dindmicos, almanaques, playlists comentadas de producdes
culturais diversas, fanzines, e-zines (esses trés Ultimos também considerados na esfera
artistico-literaria), entre outras possibilidades.

Parametros para a organizacdo/progressao curricular
e Garantir espaco, ao longo dos trés anos, para que os estudantes possam:

» saber sobre a condicdo juvenil e sobre as representacdes sobre jovens e juven-
tudes; discutir sobre tematicas vinculadas a questbes que 0s preocupam ou
instigam sua curiosidade, privilegiando as gque tiverem maior repercussdo entre
0s estudantes;

» saber sobre si, com foco na retomada da trajetdria de formacao (aprendizagens
mais significativas, dentro e fora da escola, interesses, poténcias e necessida-
des), dos modos privilegiados de expressao etc,;

» partilhar gostos e interesses, de forma a oportunizar vivéncias, situacdes de par-
tilha (e de trato com o diferente), promocdes de eventos ou projetos culturais,
analises e/ou proposicdes de acdes de politicas publicas culturais, projetos de
intervencado social, entre outras possibilidades;

» levantar dados, informacdes e discussdes sobre profissdes e ocupacdes contem-
poraneas de interesse dos estudantes e, em especial, de profissdes que atuam
na area de linguagens (docéncia, tutoria, producao/edicdo de objetos digitais de
aprendizagem, de materiais didaticos, mediacdo cultural etc.).



LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - LINGUA PORTUGUESA

ENSINO MEDIO

Promover, ao longo dos trés anos, trato e vivéncia com producdes culturais e artisti-
cas cujo interesse e gosto se mostrem constituidos, como também experimentacao

de novas possibilidades.

Garantir que diferentes géneros e formas de expressao das culturas juvenis tenham

lugar ao longo dos anos.

Prever o trato qualificado com diferentes semioses, ferramentas e ambientes
digitais - editores de audio, video, foto e grafico, wiki, ferramenta de gif, de linha

do tempo, agregador de conteudo etc.

CAMPO DA VIDA PESSOAL

PRATICAS
Leitura, escuta, producao de textos (orais, escritos, multissemiodticos) e analise
linguistica/semiética

Habilidades

(EM13LP19) Apresentar-se por meio de textos multimodais diversos
(perfis variados, gifs biograficos, biodata, curriculo web, videocurriculo
etc.) e de ferramentas digitais (ferramenta de gif, wiki, site etc.),

para falar de si mesmo de formas variadas, considerando diferentes
situacoes e objetivos.

Competéncias
especificas

3

(EM13LP20) Compartilhar gostos, interesses, praticas culturais, temas/
problemas/questdes que despertam maior interesse ou preocupacao,
respeitando e valorizando diferencas, como forma de identificar
afinidades e interesses comuns, como também de organizar e/ou
participar de grupos, clubes, oficinas e afins.

2,3

(EM13LP21) Produzir, de forma colaborativa, e socializar playlists
comentadas de preferéncias culturais e de entretenimento, revistas
culturais, fanzines, e-zines ou publicacdes afins que divulguem,
comentem e avaliem musicas, games, séries, filmes, quadrinhos, livros,
pecas, exposicdes, espetaculos de danca etc., de forma a compartilhar
gostos, identificar afinidades, fomentar comunidades etc.

1,6

(EM13LP22) Construir e/ou atualizar, de forma colaborativa, registros
dindmicos (mapas, wiki etc.) de profissdes e ocupacdes de seu
interesse (areas de atuacédo, dados sobre formacéo, fazeres, producdes,
depoimentos de profissionais etc.) que possibilitem vislumbrar
trajetdrias pessoais e profissionais.
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CAMPO DE ATUACAO NA VIDA PUBLICA

Trata-se de consolidar habilidades relativas a participacao e atuacao politica e social,
ao debate qualificado e ético de ideias, a consciéncia dos direitos e deveres e a recla-
macao de direitos, por meio de:

e compreensdo dos interesses que movem a esfera politica em seus diferentes niveis
e instancias, das formas de participacdo institucionalizadas e ndo institucionaliza-
das, incluindo manifestacdes culturais e artisticas e intervencdes urbanas;

e participacdo em diversos canais (incluindo digitais) e instancias, seja na forma de
acompanhamento de politicos e de desenvolvimento de projetos e politicas, seja na
discussdo de temas, propostas, acdes, projetos, projetos de lei, programas ou poli-
ticas, relativos a tematicas gerais de interesse coletivo e, em especial, vinculados a
juventude;

e envolvimento com questdes de interesse coletivo e publico e compreensdo do con-
texto de promulgacdo da Declaracao Universal dos Direitos Humanos, do Estatuto
da Juventude e das politicas afirmativas, como forma de valorizar a democracia e
uma atuacdo pautada pela ética da responsabilidade;

e consolidacdo e desenvolvimento de habilidades e aprendizagem de novos procedi-
mentos envolvidos na leitura/escuta e producdo de textos pertencentes a géneros
relacionados a proposicao, debate, aprovacao e implementacao de propostas e
projetos de lei, a defesa e reclamacéao de direitos e a elaboracdo de projetos cultu-
rais e de intervencdo de diferentes naturezas.

Trata-se também de fomentar experiéncias significativas e contextualizadas de exerci-
cio do protagonismo juvenil por meio da articulacdo com os outros campos, as demais
areas do curriculo e os interesses e escolhas pessoais dos jovens.

Essas habilidades mais gerais envolvem a ampliacdo do dominio contextualizado de
géneros ja considerados em outros campos - palestra, apresentacdo oral, comuni-
cacdo, noticia, reportagem, artigo de opinido, cartaz, spot, andncio (de campanhas
variadas) - e de outros géneros, como discussao oral, debate, programa de governo,
programa politico, lei, projeto de lei, estatuto, regimento, projeto de intervencao social,
carta aberta, carta de reclamacédo, abaixo-assinado, peticdo on-/ine, requerimento,
fala em assembleias e reunides, edital, proposta, ata, parecer, recurso administrativo,
enquete, relatdrio etc.

A utilizacdo desses géneros supde o reconhecimento de sua funcao social e a analise
relativa a forma como se organizam, aos recursos e elementos linguisticos e as demais
semioses - elementos envolvidos na tessitura de textos pertencentes a esses géneros -,
visando consolidar e ampliar as aprendizagens iniciadas no Ensino Fundamental.
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Parametros para a organizacdo/progressao curricular

Garantir espaco, ao longo dos trés anos, para que os estudantes possam:
» organizar, participar e/ou intervir em situacdes de discussdo e debates;

» analisar histdrico de candidatos (por meio de ferramentas e plataformas de fis-
calizacdo/acompanhamento, entre outras possibilidades), programas politicos
- identificacdo de prioridades e intencionalidades (o que se pretende fazer/
implementar, por que, para que, como etc.), as consequéncias do que esta sendo
proposto, a forma de avaliar a eficdcia e/ou o impacto das propostas, contraste
de dados, informacdes e propostas, validade dos argumentos utilizados etc. -
e/ou propaganda politica (identificacdo dos recursos linguisticos e semidticos
utilizados e os efeitos de sentido que podem provocar, avaliacdo da viabilidade
e pertinéncia das propostas apresentadas, explicitando os efeitos de persuaséo
proprios dos discursos politicos e publicitarios, que podem se sobrepor a anali-
ses criticas);

» analisar e/ou propor itens de politicas publicas, leis, projetos de leis, progra-
mas, projetos culturais e/ou de intervencao social, sobretudo os que envolvem
a juventude;

» produzir textos reivindicatorios, de reclamacdo, de denuncia de desrespeito a
direitos e de pecas ou campanhas sociais, dependendo do gue for mais signi-
ficativo, levando em conta demandas locais e a articulacdo com o trabalho em
outros campos de atuacdo social e areas do conhecimento.

Incentivar, prever e promover a participacdo significativa em alguma instancia ou
canal de participacdo da escola (conselho de representante, de escola, outros cole-
giados, grémio livre), da comunidade (associacdes, coletivos, movimentos etc.),
do municipio ou do Pais (féruns e audiéncias publicas variadas), incluindo formas
de participacéao digital (canais ou plataformas de participacdo, como o portal e-ci-
dadania, servicos, portais e ferramentas de fiscalizacdo e acompanhamentos do
trabalho de politicos e de tramitacdo de leis, canais de educacdo politica etc.),
de forma que os estudantes possam vivenciar processos coletivos de tomada de
decisdo, debates de ideias e propostas e engajar-se com o acompanhamento e a
fiscalizacdo da gestédo publica e com a busca de solucdes para problemas ou ques-
tdes que envolvam a coletividade.

Prever o trato com diferentes ferramentas e ambientes digitais de participacdo e
de fiscalizacao.

Oportunizar a vivéncia de diferentes papéis em debates regrados (membro de uma
equipe de debatedor, debatedor, apresentador/mediador, espectador - com ou
sem direito a perguntas -, juiz/avaliador).
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CAMPO DE ATUACAO NA VIDA PUBLICA

PRATICAS

Leitura, escuta, producao de textos (orais, escritos, multissemioticos) e analise

linguistica/semidtica

Habilidades

(EM13LP23) Analisar criticamente o histdrico e o discurso politico de
candidatos, propagandas politicas, politicas publicas, programas e
propostas de governo, de forma a participar do debate politico e tomar
decisdes conscientes e fundamentadas.

Competéncias
especificas

1,7

(EM13LP24) Analisar formas nao institucionalizadas de participacédo
social, sobretudo as vinculadas a manifestacdes artisticas, producdes
culturais, intervencdes urbanas e formas de expressao tipica das
culturas juvenis que pretendam expor uma problematica ou promover
uma reflexdo/acdo, posicionando-se em relacdo a essas producdes e
manifestacdes.

(EM13LP25) Participar de reunides na escola (conselho de escola e de
classe, grémio livre etc.), agremiacdes, coletivos ou movimentos, entre
outros, em debates, assembleias, foruns de discussado etc., exercitando a
escuta atenta, respeitando seu turno e tempo de fala, posicionando-se
de forma fundamentada, respeitosa e ética diante da apresentacao de
propostas e defesas de opinides, usando estratégias linguisticas tipicas
de negociacao e de apoio e/ou de consideracdo do discurso do outro
(como solicitar esclarecimento, detalhamento, fazer referéncia direta ou
retomar a fala do outro, parafraseando-a para endossa-la, enfatiza-la,
complementa-la ou enfraquecé-la), considerando propostas alternativas
e reformulando seu posicionamento, quando for caso, com vistas ao
entendimento e ao bem comum.

1,2, 3

(EM13LP26) Relacionar textos e documentos legais e normativos de
ambito universal, nacional, local ou escolar que envolvam a definicdo de
direitos e deveres - em especial, os voltados a adolescentes e jovens -
aos seus contextos de producao, identificando ou inferindo possiveis
motivac¢des e finalidades, como forma de ampliar a compreensao
desses direitos e deveres.

(EM13LP27) Engajar-se na busca de solucao para problemas que
envolvam a coletividade, denunciando o desrespeito a direitos,
organizando e/ou participando de discussdes, campanhas e

debates, produzindo textos reivindicatdrios, normativos, entre outras
possibilidades, como forma de fomentar os principios democraticos e
uma atuacdo pautada pela ética da responsabilidade, pelo consumo
consciente e pela consciéncia socioambiental.
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CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

Trata-se de ampliar e qualificar a participacdo dos estudantes nas praticas relativas
ao estudo e a pesquisa*, de forma significativa e na articulacdo com outras areas e
com os projetos e escolhas pessoais dos jovens. A proposta é fomentar a curiosidade
intelectual e o desenvolvimento de uma autonomia de estudo e de pensamento, prin-
cipalmente por meio da(do):

e desenvolvimento de habilidades relacionadas a analise, sintese, reflexao e proble-
matizacdo no contexto de estudo e da producao e divulgacao cientifica;

e compreensdo do que € preciso saber/conhecer e do porqué/para que deve
sabé-lo/conhecé-lo, tendo em vista diferentes objetivos e o estabelecimento de
procedimentos de estudos com vistas a uma autonomia relativa a construcdo do
conhecimento;

e incremento dos processos de busca e selecdo de informacdes, ndo somente no
que diz respeito a curadoria de informacé&o, confiabilidade etc., mas também ao
estabelecimento do recorte e do foco no que é essencial e efetivamente necessario,
tendo em vista a abundancia de informacdes e dados, referéncias e informacdes
disponiveis nos ambientes digitais;

e desenvolvimento de habilidades relacionadas ao recorte de questdes de pesquisa,
coleta de dados/busca de informacao, tratamento de dados e informacdes e socia-
lizacdo do conhecimento produzido;

e dominio de procedimentos, géneros e praticas de linguagem relacionadas a dife-
rentes tipos de pesquisa: bibliografica, experimental, de campo etc.

Essas habilidades mais gerais envolvem o dominio progressivo e contextualizado de
procedimentos de pesquisa e de géneros ja considerado no Ensino Fundamental,
como apresentacdo oral, palestra, mesa-redonda, debate, artigo de divulgacdo cien-
tifica, artigo cientifico, artigo de opinido, ensaio, reportagem de divulgacdo cientifica,
texto didatico, infografico, esquema, relatdrio, relato (multimididtico) de campo, docu-
mentario, cartografia animada, podcasts e videos diversos de divulgacdo cientifica,
muitos deles propostos apenas para situacdes de leitura/escuta, mas gue, no Ensino
Médio, sdo propostos, também, em situacdes de producao.

* Pesquisa, neste contexto, inclui tanto procedimentos relacionados a busca simples (mas confidvel) de informacodes,
envolvendo comparacdes e selecdes, para responder diretamente a uma questdo - um dos sentidos do termo
“pesquisa” -, quanto procedimentos gque envolvem algum método para a busca mais minuciosa e acurada de respostas
a questdes mais complexas, ndo respondiveis diretamente. No ambito da escola, ao contrario do que acontece em
contextos académicos, cabe a pesquisa envolvendo questdes/problemas/conhecimentos ja consolidados pelas ciéncias
de referéncia, como forma de possibilitar a vivéncia de procedimentos de investigacdo e de resolucdo de problemas.
Contudo, devem ter lugar também pesquisas envolvendo a producdo de novos conhecimentos pertinentes as
comunidades e aos contextos locais, as culturas juvenis, aos recortes especificos de temas de interesse dos jovens etc.
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Cabe também ampliar a compreensdo dos jovens sobre a linguagem e a lingua,
vistas como objetos de pesquisa. Dessa forma, contribui-se para a compreen-
sao de procedimentos de investigacdo da area e para o entendimento de que os
conhecimentos sobre as linguas e as linguagens sdo construcdes humanas situadas
socio-historicamente. Sendo assim, elas sdo passiveis de interpretacdo e mudanca,
nao se constituindo em verdades Unicas e imutaveis e contribuindo para o desenvol-
vimento da competéncia especifica 1.

Parametros para a organizacdo/progressdo curriculares

e Intensificar propostas que prevejam o uso de diferentes procedimentos (como
grifar, anotar, resumir) e géneros de apoio a compreensdo (como sinteses, resumos,
resenhas, quadros comparativos, entre outras possibilidades), tendo em vista os
objetivos em questdo e as caracteristicas do texto dado a leitura/estudo, inclu-
sive articuladas com atividades de outras areas do conhecimento e com projetos
pessoais.

e Considerar, ao longo dos anos, a ampliacdo e o suporte na selecao de fontes baliza-
das deinformacado e conhecimento - livros paradidéticos, de referéncia, repositérios/
referatorios de objetos digitais de aprendizagem, plataformas educacionais, canais
educacionais e de videos de divulgacao cientifica etc.

e Propiciar aos estudantes experimentar diferentes tipos de pesquisa, inclusive arti-
culadas com atividades de outras areas do conhecimento e com projetos de livre
escolha.

e Considerar a diversidade de géneros escritos, orais e multissemidticos ao longo dos
trés anos nas praticas de leitura, escuta e producdo propostas.

e Diversificar géneros, suportes e midias definidos para a socializacdo dos estudos
e pesquisas: orais (seminario, apresentacdo, debate etc.), escritos (monografia,
ensaio, artigo de divulgacao cientifica, relatorio, artigo de opinido, reportagem cien-
tifica etc.) e multissemidticos (videominuto, documentario, v/iog cientifico, podcast,
relato multimidiadtico de campo, verbete de enciclopédia digital colaborativa, revista
digital, fotorreportagem, foto-denuncia etc.).

e Diversificar o tipo de recurso de apoio: apresentacdes multissemioticas com uso
de slides, apresentacdes ndo lineares, apresentacdes s6 com uso de imagens (com
numero e tempo de exposicao determinados), apresentacdes que contem com o
uso de varios tipos de imagens, animacdes, dudios e videos (de autoria propria e
de terceiros) etc.

e Diversificar o tipo de apresentacdo - expositiva, dialogada e interativa -, de maneira
a demandar diferentes tipos de participacdo da audiéncia.
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CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

PRATICAS
Leitura, escuta, producao de textos (orais, escritos, multissemioticos) e analise
linguistica/semiética

Habilidades

(EM13LP28) Organizar situacdes de estudo e utilizar procedimentos
e estratégias de leitura adequados aos objetivos e a natureza do
conhecimento em questéo.

Competéncias
especificas

3,7

(EM13LP29) Resumir e resenhar textos, por meio do uso de parafrases,
de marcas do discurso reportado e de citacdes, para uso em textos de
divulgacao de estudos e pesquisas.

2,3

(EM13LP30) Realizar pesquisas de diferentes tipos (bibliografica, de
campo, experimento cientifico, levantamento de dados etc.), usando
fontes abertas e confidveis, registrando o processo e comunicando
os resultados, tendo em vista os objetivos pretendidos e demais
elementos do contexto de producdo, como forma de compreender
como o conhecimento cientifico é produzido e apropriar-se dos
procedimentos e dos géneros textuais envolvidos na realizacdo de
pesquisas.

(EM13LP31) Compreender criticamente textos de divulgacado

cientifica orais, escritos e multissemioticos de diferentes areas do
conhecimento, identificando sua organizacdo topica e a hierarquizacao
das informacodes, identificando e descartando fontes ndo confiaveis e
problematizando enfoques tendenciosos ou superficiais.

(EM13LP32) Selecionar informacdes e dados necessarios para uma
dada pesquisa (sem excedé-los) em diferentes fontes (orais, impressas,
digitais etc.) e comparar autonomamente esses conteudos, levando
em conta seus contextos de producao, referéncias e indices de
confiabilidade, e percebendo coincidéncias, complementaridades,
contradicdes, erros ou imprecisdes conceituais e de dados, de forma

a compreender e posicionar-se criticamente sobre esses contelidos e
estabelecer recortes precisos.
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CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

PRATICAS
Leitura, escuta, producdo de textos (orais, escritos, multissemioticos) e analise
linguistica/semiética

Habilidades

(EM13LP33) Selecionar, elaborar e utilizar instrumentos de coleta
de dados e informacdes (questionarios, enquetes, mapeamentos,
opinarios) e de tratamento e analise dos conteudos obtidos, que
atendam adequadamente a diferentes objetivos de pesquisa.

Competéncias
especificas

3

(EM13LP34) Produzir textos para a divulgacao do conhecimento e

de resultados de levantamentos e pesquisas - texto monografico,
ensaio, artigo de divulgacao cientifica, verbete de enciclopédia
(colaborativa ou ndo), infografico (estatico ou animado), relato de
experimento, relatorio, relatdério multimididtico de campo, reportagem
cientifica, podcast ou viog cientifico, apresentacdes orais, seminarios,
comunicagcdes em mesas redondas, mapas dinamicos etc. -,
considerando o contexto de producédo e utilizando os conhecimentos
sobre os géneros de divulgacao cientifica, de forma a engajar-se em

processos significativos de socializacdo e divulgacdo do conhecimento.

(EM13LP35) Utilizar adequadamente ferramentas de apoio a
apresentacdes orais, escolhendo e usando tipos e tamanhos de fontes
que permitam boa visualizacdo, topicalizando e/ou organizando o
conteldo em itens, inserindo de forma adequada imagens, graficos,
tabelas, formas e elementos graficos, dimensionando a quantidade
de texto e imagem por slide e usando, de forma harmonica, recursos
(efeitos de transicao, slides mestres, layouts personalizados, gravacdo
de dudios em slides etc.).




LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS - LINGUA PORTUGUESA
ENSINO MEDIO

CAMPO JORNALISTICO-MIDIATICO

Trata-se de ampliar as possibilidades de participacdo dos jovens nas praticas relativas
ao trato com a informacdo e opinido, as quais estdo no centro da esfera jornalistica/
midiatica. Para além de consolidar habilidades envolvidas na escuta, leitura e produ-
cao de textos que circulam no campo, o que se pretende € propiciar experiéncias que
mantenham os jovens interessados pelos fatos que acontecem na sua comunidade, na
sua cidade e no mundo e que afetam as vidas das pessoas.

Pretende-se gue os jovens incorporem em suas vidas a pratica de escuta, leitura e
producao de textos pertencentes a géneros da esfera jornalistica em diferentes fontes,
veiculos e midias, e desenvolvam autonomia e pensamento critico para se situar em
relacdo a interesses e posicionamentos diversos. Também estdo em jogo a producdo
de textos noticiosos, opinativos e a participacdo em discussdes e debates de forma
ética e respeitosa.

Fendmenos e praticas relacionadas as redes sociais também devem ser tematizados,
assim como devem ser vislumbrados usos mais colaborativos das redes.

Varios sao os géneros possiveis de serem contemplados em atividades de leitura
e producdo de textos. Além dos géneros ja elencados para o Ensino Fundamental
(entrevista, reportagem, fotorreportagem, foto-denuncia, artigo de opinido, edito-
rial, resenha critica, créonica, comentario, debate, v/iog noticioso, v/iog cultural, meme,
charge, charge digital, political remix, andncio publicitario, propaganda, jingle, spot,
entre outros), devem ter espaco géneros mais complexos relacionados com a apura-
cdo e o relato de fatos e situacdes (reportagem multimididtica, documentario) e/ou
com a opinido (critica da midia, ensaio e viog de opinido etc.), tanto no que se refere a
praticas de leitura/recepcdo quanto as de producao.

Ainda com relacdo a esse campo, trata-se também de compreender as formas de
persuasao do discurso publicitario e o apelo ao consumo, incluindo discussdes sobre
as formas contemporaneas de publicidade utilizadas nas varias midias e ambientes
digitais.

Parametros para a organizacdo/progressao curriculares

e Possibilitar que, ao longo dos anos, os estudantes experimentem, de forma sig-
nificativa, diferentes papeéis envolvendo a circulacdo de informacdo e opinido:
reporter, fotorrepodrter, editor, comentador, articulista, curador, leitor (que compar-
tilha, comenta e avalia), critico de producdes culturais, booktuber, viogger e outros.

e Considerar a diversidade de géneros escritos, orais e multimodais ao longo dos trés
anos, buscando o equilibrio entre os informativos, argumentativos e apreciativos,
entre os mais complexos (documentarios, reportagem multimidiatica, ensaio etc.)
e 0S Mmenos complexos.
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Possibilitar que vivenciem processos colaborativos de apuracdo de fatos tidos
como de relevancia social, por meio de coberturas diretas, entrevistas, levantamen-
tos de dados e afins e tratamento e divulgacdo de informacdes sobre esses fatos,
utilizando ferramentas de escrita colaborativa e de curadoria e agregadores de
conteudos.

Considerar producdes que envolvam diferentes midias, de forma gue os jovens
possam Mmanipular editores de texto, foto, audio, video, infografico e de outros tipos
e explorar elementos e caracteristicas das diferentes linguagens envolvidas e os
efeitos de sentido que podem provocar, de forma a poder ampliar as possibilidades
de analise e concretizacdo de diferentes projetos enunciativos envolvendo a divul-
gacdo de relato de fatos ou atitude responsiva em relacdo aos relatos e opinides
em circulacéo.
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CAMPO JORNALISTICO-MIDIATICO

PRATICAS
Leitura, escuta, producao de textos (orais, escritos, multissemioticos) e analise
linguistica/semiética

Competéncias

Habilidades e
especificas

(EM13LP36) Analisar os interesses que movem o campo jornalistico, os 2
impactos das novas tecnologias digitais de informacado e comunicacado
e da Web 2.0 no campo e as condi¢cdes que fazem da informacéao

uma mercadoria e da checagem de informacdo uma pratica (e um
servico) essencial, adotando atitude analitica e critica diante dos textos
jornalisticos.

(EM13LP37) Conhecer e analisar diferentes projetos editorias - 2
institucionais, privados, publicos, financiados, independentes etc. -,
de forma a ampliar o repertdrio de escolhas possiveis de fontes de
informacédo e opinido, reconhecendo o papel da midia plural para a
consolidacao da democracia.

(EM13LP38) Analisar os diferentes graus de parcialidade/imparcialidade 1,2
(no limite, a ndo neutralidade) em textos noticiosos, comparando
relatos de diferentes fontes e analisando o recorte feito de fatos/dados
e os efeitos de sentido provocados pelas escolhas realizadas pelo
autor do texto, de forma a manter uma atitude critica diante dos textos
jornalisticos e tornar-se consciente das escolhas feitas como produtor.

(EM13LP39) Usar procedimentos de checagem de fatos noticiados 7
e fotos publicadas (verificar/avaliar veiculo, fonte, data e local da
publicacdo, autoria, URL, formatacao; comparar diferentes fontes;
consultar ferramentas e sites checadores etc.), de forma a combater a
proliferacdo de noticias falsas (fake news).

(EM13LP40) Analisar o fendbmeno da pds-verdade - discutindo as 2,7
condicdes e os mecanismos de disseminacao de fake news e também
exemplos, causas e consequéncias desse fendmeno e da prevaléncia de
crencas e opinides sobre fatos -, de forma a adotar atitude critica em
relacdo ao fendbmeno e desenvolver uma postura flexivel que permita
rever crencas e opinides quando fatos apurados as contradisserem.

(EM13LP41) Analisar os processos humanos e automaticos de 7
curadoria que operam nas redes sociais e outros dominios da internet,
comparando os feeds de diferentes paginas de redes sociais e
discutindo os efeitos desses modelos de curadoria, de forma a ampliar
as possibilidades de trato com o diferente e minimizar o efeito bolha e
a manipulacdo de terceiros.
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CAMPO JORNALISTICO-MIDIATICO

PRATICAS
Leitura, escuta, producdo de textos (orais, escritos, multissemioticos) e analise
linguistica/semiética

Habilidades

(EM13LP42) Acompanhar, analisar e discutir a cobertura da midia
diante de acontecimentos e questdes de relevancia social, local e
global, comparando diferentes enfoques e perspectivas, por meio do
uso de ferramentas de curadoria (como agregadores de conteudo) e da
consulta a servicos e fontes de checagem e curadoria de informacao,
de forma a aprofundar o entendimento sobre um determinado fato ou
questao, identificar o enfoque preponderante da midia e manter-se
implicado, de forma critica, com os fatos e as questdes que afetam a
coletividade.

Competéncias
especificas

2

(EM13LP43) Atuar de forma fundamentada, ética e critica na producao
e no compartilhamento de comentarios, textos noticiosos e de
opinido, memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou outros
ambientes digitais.

(EM13LP44) Analisar formas contemporaneas de publicidade em
contexto digital (advergame, andncios em videos, social advertising,
unboxing, narrativa mercadoldgica, entre outras), e pecas de
campanhas publicitdrias e politicas (cartazes, folhetos, andncios,
propagandas em diferentes midias, spots, jingles etc.), identificando
valores e representacdes de situacdes, grupos e configuracdes sociais
veiculadas, desconstruindo esteredtipos, destacando estratégias de
engajamento e viralizagcdo e explicando os mecanismos de persuasao
utilizados e os efeitos de sentido provocados pelas escolhas feitas em
termos de elementos e recursos linguistico-discursivos, imagéticos,
sonoros, gestuais e espaciais, entre outros.

1,7

(EM13LP45) Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista
temas e acontecimentos de interesse local ou global, noticias,
fotodenuncias, fotorreportagens, reportagens multimidiaticas,
documentarios, infograficos, podcasts noticiosos, artigos de opinido,
criticas da midia, v/iogs de opinido, textos de apresentacdo e apreciacao
de producdes culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros géneros
préprios das formas de expressado das culturas juvenis (v/ogs e
podcasts culturais, gameplay etc.), em varias midias, vivenciando de
forma significativa o papel de repodrter, analista, critico, editorialista ou
articulista, leitor, vlogueiro e booktuber, entre outros.

1,3
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CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

Neste campo, trata-se, principalmente, de levar os estudantes a ampliar seu repertorio
de leituras e selecionar obras significativas para si, conseguindo apreender os niveis de
leitura presentes nos textos e os discursos subjacentes de seus autores.

A0 engajar-se mais criticamente, os jovens podem atualizar os sentidos das obras, pos-
sibilitando compartilha-las em redes sociais, na escola e em didlogos com colegas e
amigos. Trata-se, portanto, além da apropriacdo para si, de desfrutar também dos modos
de execucdo das obras, que ocorre com a ajuda de procedimentos de analise linguistica
e semidtica.

A pratica da leitura literaria, assim como de outras linguagens, deve ser capaz também
de resgatar a historicidade dos textos: producéo, circulacdo e recepcao das obras lite-
rarias, em um entrecruzamento de didlogos (entre obras, leitores, tempos historicos)
e em seus movimentos de manutencdo da tradicdo e de ruptura, suas tensdes entre
codigos estéticos e seus modos de apreensao da realidade.

Espera-se que os leitores/fruidores possam também reconhecer na arte formas de
critica cultural e politica, uma vez que toda obra expressa, inevitavelmente, uma visao
de mundo e uma forma de conhecimento, por meio de sua construcdo estética.

Para encontrar modos de experimentar e posicionar-se, os estudantes podem partici-
par de eventos e praticas artisticas coletivas, mediante sua propria producdo artistica,
combinando a escrita literaria com outras formas semidticas de expressdo. Desse
modo, eles podem expor suas preferéncias ideoldgicas e estéticas e consolidar um
conjunto de valores e conhecimentos da lingua e da arte.

No Ensino Médio, devem ser introduzidas para fruicdo e conhecimento, ao lado da
literatura africana, afro-brasileira, indigena e da literatura contemporanea, obras da
tradicdo literaria brasileira e de lingua portuguesa, de um modo mais sistematizado,
em gue sejam aprofundadas as relacdes com os periodos histéricos, artisticos e cultu-
rais. Essa tradicdo, em geral, é constituida por textos classicos, que se perfilaram como
candnicos - obras que, em sua trajetoria até a recepcdo contemporanea, mantiveram-
-se reiteradamente legitimadas como elemento expressivo de suas épocas.

Nesse sentido, a tradicao literaria tem importancia ndo so por sua condicdo de patriménio,
mas também por possibilitar a apreensdo do imaginario e das formas de sensibilidade de
uma determinada época, de suas formas poéticas e das formas de organizacao social e
cultural do Brasil, sendo ainda hoje capazes de tocar os leitores nas emocdes e nos valores.
Além disso, tais obras proporcionam o contato com uma linguagem qgue amplia o reper-
tério linguistico dos jovens e oportuniza novas potencialidades e experimentacdes de uso
da lingua, no contato com as ambiguidades da linguagem e seus multiplos arranjos.

Estd em jogo, também, nesta etapa, um trabalho mais sistematico com a escrita lite-
raria, o fazer poético, cujo trabalho é lento e demanda selecdes e experimentacdes de

523



BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

524

conteudo e de recursos linguisticos variados, tendo em vista um interlocutor. Com isso,
tais escolhas podem funcionar como processo de autoconhecimento, ao mobilizar
ideias, sentimentos e emocdes.

Parametros para a organizacdo/progressao curricular

e Diversificar, ao longo do Ensino Médio, producdes das culturas juvenis contem-
poraneas (slams, videos de diferentes tipos, playlists comentadas, raps e outros
géneros musicais etc.), minicontos, nanocontos, best-sellers, literaturas juvenis bra-
sileira e estrangeira, incluindo entre elas a literatura africana de lingua portuguesa,
a afro-brasileira, a latino-americana etc., obras da tradicdo popular (versos, cordéis,
cirandas, cancdes em geral, contos folcléricos de matrizes europeias, africanas,
indigenas etc.) que possam aproximar os estudantes de culturas que subjazem na
formacao identitaria de grupos de diferentes regides do Brasil.

e Ampliar o repertorio de classicos brasileiros e estrangeiros com obras mais com-
plexas que representem desafio para os estudantes do ponto de vista dos codigos
linguisticos, éticos e estéticos.

e [Estabelecer selecdes em perspectivas comparativas e dialdgicas, que considerem
diferentes géneros literarios, culturas e temas.

e Abordar obras de diferentes periodos histéricos, que devem ser apreendidas em
suas dimensodes sincronicas e diacrénicas para estabelecer relacdes com o que veio
antes e o que virad depois.

e Propor a leitura de obras significativas da literatura brasileira, contextualizando
sua época, suas condicdes de producao, circulacdo e recepcdo, tanto no eixo dia-
cronico quanto sincronico, ficando a critério local estabelecer ou ndo a abordagem
do conjunto de movimentos estéticos, obras e autores, de forma linear, crescente ou
decrescente, desde que a leitura efetiva de obras selecionadas ndo seja prejudicada.

e Encontrar outros tempos e espacos para contemplar a escrita literaria, conside-
rando ferramentas e ambientes digitais, além de outros formatos - oficinas de
criacao, laboratdrios ou projetos de escritas literarias, comunidades de escritores
etc. Trata-se de lidar com um fazer poético que, conforme ja foi explicado, € uma
forma de producédo lenta e que demanda selecdes de conteldo e de recursos lin-
guisticos variados. Assim sendo, essas escolhas podem funcionar como processo
de autoconhecimento, no ir e vir da busca das palavras certas para revelar uma
ideia, um sentimento e uma emocao, na experimentacdo de uma forma de com-
posicdo, de uma sintaxe e de um léxico. Esse processo pode até mesmo envolver
a guebra intencional de algumas das caracteristicas estaveis dos géneros, a hibri-
dizacdo de géneros ou o uso de recursos literarios em textos ligados a outros
campos, como forma de provocar efeitos de sentidos diversos na escrita de
textos pertencentes aos mais diferentes géneros discursivos, ndo apenas os da
esfera literaria.
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PRATICAS
Leitura, escuta, producao de textos (orais, escritos, multissemiéticos) e andlise
linguistica/semidtica

Competéncias

Habilidades e
especificas

(EM13LP46) Compartilhar sentidos construidos na leitura/escuta de 6
textos literarios, percebendo diferencas e eventuais tensdes entre
as formas pessoais e as coletivas de apreensdo desses textos, para
exercitar o didlogo cultural e agucar a perspectiva critica.

(EM13LP47) Participar de eventos (saraus, competicdes orais, audi¢cdes, 3,6
mostras, festivais, feiras culturais e literdrias, rodas e clubes de leitura,
cooperativas culturais, jograis, repentes, slams etc.), inclusive para
socializar obras da prdpria autoria (poemas, contos e suas variedades,
roteiros e microrroteiros, videominutos, p/aylists comentadas de musica
etc.) e/ou interpretar obras de outros, inserindo-se nas diferentes
praticas culturais de seu tempo.

(EM13LP48) Identificar assimilacdes, rupturas e permanéncias no 1,6
processo de constituicdo da literatura brasileira e ao longo de sua
trajetdria, por meio da leitura e analise de obras fundamentais do
canone ocidental, em especial da literatura portuguesa, para perceber a
historicidade de matrizes e procedimentos estéticos.

(EM13LP49) Perceber as peculiaridades estruturais e estilisticas de 1, 6
diferentes géneros literarios (a apreensado pessoal do cotidiano nas
cronicas, a manifestacdo livre e subjetiva do eu lirico diante do mundo
nos poemas, a multipla perspectiva da vida humana e social dos
romances, a dimensao politica e social de textos da literatura marginal e
da periferia etc.) para experimentar os diferentes angulos de apreensao
do individuo e do mundo pela literatura.

(EM13LP50) Analisar relagcdes intertextuais e interdiscursivas entre 6
obras de diferentes autores e géneros literarios de um mesmo
momento histérico e de momentos histéricos diversos, explorando os
modos como a literatura e as artes em geral se constituem, dialogam e
se retroalimentam.

(EM13LP51) Selecionar obras do repertdério artistico-literario 3
contemporaneo a disposicdo segundo suas predilecdes, de modo a
constituir um acervo pessoal e dele se apropriar para se inserir e intervir
com autonomia e criticidade no meio cultural.
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CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

PRATICAS
Leitura, escuta, producao de textos (orais, escritos, multissemidticos) e analise
linguistica/semidtica

Habilidades

(EM13LP52) Analisar obras significativas das literaturas brasileiras e de
outros paises e povos, em especial a portuguesa, a indigena, a africana
e a latino-americana, com base em ferramentas da critica literaria
(estrutura da composicao, estilo, aspectos discursivos) ou outros
critérios relacionados a diferentes matrizes culturais, considerando o
contexto de producao (visdes de mundo, didlogos com outros textos,
insercdées em movimentos estéticos e culturais etc.) e o modo como
dialogam com o presente.

Competéncias
especificas

1,2

(EM13LP53) Produzir apresentacdes e comentarios apreciativos e
criticos sobre livros, filmes, discos, cancdes, espetaculos de teatro e
danca, exposicdes etc. (resenhas, viogs e podcasts literdrios e artisticos,
playlists comentadas, fanzines, e-zines etc.).

1,3

(EM13LP54) Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias -
mediante selecdo e apropriacdo de recursos textuais e expressivos

do repertdrio artistico -, e/ou producdes derivadas (parddias,
estilizacdes, fanfics, fanclipes etc.), como forma de dialogar critica e/ou
subjetivamente com o texto literario.

1,3
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52. A AREA DE MATEMATICA
E SUAS TECNOLOGIAS

A BNCC da area de Matematica e suas Tecnologias propde a con-
solidacao, a ampliacdo e o aprofundamento das aprendizagens
essenciais desenvolvidas no Ensino Fundamental. Para tanto,
propde colocar em jogo, de modo mais inter-relacionado, os conhe-
cimentos j& explorados na etapa anterior, a fim de possibilitar que
0s estudantes construam uma visdo mais integrada da Matematica,
ainda na perspectiva de sua aplicacao a realidade.

Na BNCC de Matematica do Ensino Fundamental, as habilidades
estdo organizadas segundo unidades de conhecimento da prdpria
area (Numeros, Algebra, Geometria, Grandezas e Medidas, Proba-
bilidade e Estatistica).

Em relacdo aos numeros, os estudantes do Ensino Fundamen-
tal tém a oportunidade de desenvolver habilidades referentes ao
pensamento numeérico, ampliando a compreensdo a respeito dos
diferentes campos e significados das operacdes. Para isso, pro-
pde-se a resolucao de problemas envolvendo ndmeros naturais,
inteiros, racionais e reais, em diferentes contextos (do cotidiano, da
propria Matematica e de outras areas do conhecimento).

Os estudantes tém também a oportunidade de desenvolver o pen-
samento algébrico, tendo em vista as demandas para identificar
a relacdo de dependéncia entre duas grandezas em contextos
significativos e comunica-la, utilizando diferentes escritas algébri-
cas, além de resolver situacdes-problema por meio de equacbdes e
inequacoes.

Em relacdo ao pensamento geomeétrico, eles desenvolvem habilida-
des para interpretar e representar a localizacdo e o deslocamento
de uma figura no plano cartesiano, identificar transformacdes iso-
métricas e produzir ampliacdes e reducdes de figuras. Além disso,
sdo solicitados a formular e resolver problemas em contextos diver-
sos, aplicando os conceitos de congruéncia e semelhanca.

No que se refere a Grandezas e Medidas, os estudantes constroem e
ampliam a nocdo de medida, pelo estudo de diferentes grandezas,
e obtém expressdes para o calculo da medida da area de superfi-
cies planas e da medida do volume de alguns solidos geométricos.

ENSINO MEDIO
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Outro ponto enfatizado no Ensino Fundamental é o desenvol-
vimento do pensamento proporcional. Isso pode ser feito pela
exploracao de situacdes que oportunizem a representacdo, em um
sistema de coordenadas cartesianas, da variacdo de grandezas,
além da analise e caracterizacdo do comportamento dessa varia-
cdo (diretamente proporcional, inversamente proporcional ou nao
proporcional).

No tocante a Probabilidade, os estudantes do Ensino Fundamental
tém a possibilidade, desde os anos iniciais, de construir o espaco
amostral de eventos equiprovaveis, utilizando a arvore de possi-
bilidades, o principio multiplicativo ou simulacdes, para estimar a
probabilidade de sucesso de um dos eventos.

Para o desenvolvimento de habilidades relativas a Estatistica, os
estudantes tém oportunidades ndo apenas de interpretar estatisti-
cas divulgadas pela midia, mas, sobretudo, de planejar e executar
pesquisa amostral, interpretando as medidas de tendéncia central,
e de comunicar os resultados obtidos por meio de relatodrios,
incluindo representacdes graficas adequadas.

Além disso, a BNCC propde que os estudantes utilizem tecno-
logias, como calculadoras e planilhas eletronicas, desde 0s anos
iniciais do Ensino Fundamental. Tal valorizacdo possibilita que, ao
chegarem aos anos finais, eles possam ser estimulados a desenvol-
ver o pensamento computacional, por meio da interpretacédo e da
elaboracdo de algoritmos, incluindo aqueles gque podem ser repre-
sentados por fluxogramas.

Em continuidade a essas aprendizagens, no Ensino Médio o foco
é a construcdo de uma visao integrada da Matematica, aplicada a
realidade, em diferentes contextos. Consequentemente, quando a
realidade é a referéncia, € preciso levar em conta as vivéncias coti-
dianas dos estudantes do Ensino Médio - impactados de diferentes
maneiras pelos avancos tecnoldgicos, pelas exigéncias do mercado
de trabalho, pelos projetos de bem viver dos seus povos, pela
potencialidade das midias sociais, entre outros. Nesse contexto,
destaca-se ainda a importancia do recurso a tecnologias digitais
e aplicativos tanto para a investigacdo matematica como para dar
continuidade ao desenvolvimento do pensamento computacional,
iniciado na etapa anterior.

Diante dessas consideracdes, a area de Matematica e suas Tec-
nologias tem a responsabilidade de aproveitar todo o potencial
ja constituido por esses estudantes no Ensino Fundamental, para
promover acdes que ampliem o letramento matematico iniciado na
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etapa anterior. Isso significa que novos conhecimentos especificos
devem estimular processos mais elaborados de reflexdo e de abs-
tracdo, que deem sustentacdo a modos de pensar que permitam
aos estudantes formular e resolver problemas em diversos contextos
com mais autonomia e recursos matematicos.

Para que esses propodsitos se concretizem nessa area, os estudantes
devem desenvolver habilidades relativas aos processos de investi-
gacgao, de construcdo de modelos e de resolucdao de problemas.
Para tanto, eles devem mobilizar seu modo prdéprio de raciocinar,
representar, comunicar, argumentar e, com base em discussbdes e
validacdes conjuntas, aprender conceitos e desenvolver represen-
tacdes e procedimentos cada vez mais sofisticados.

Assim, para o desenvolvimento de competéncias que envolvem
raciocinar, € necessario que os estudantes possam, em interacdo
com seus colegas e professores, investigar, explicar e justificar as
solucdes apresentadas para os problemas, com énfase nos proces-
sos de argumentacdo matematica. Embora todos esses processos
pressuponham o raciocinio matematico, em muitas situacdes
sdo também mobilizadas habilidades relativas a representacédo
e a comunicacao para expressar as generalizacdes, bem como a
construcdo de uma argumentacdo consistente para justificar o
raciocinio utilizado.

As competéncias gue estdo diretamente associadas a representar
pressupdem a elaboracdo de registros para evocar um objeto mate-
matico. Apesar de essa acao nao ser exclusiva da Matematica, uma vez
gue todas as areas tém seus processos de representacdo, em especial
nessa area € possivel verificar de forma inequivoca a importancia
das representacdes para a compreensao de fatos, ideias e concei-
tos, uma vez gue 0 acesso aos objetos matematicos se da por meio
delas. Nesse sentido, na Matematica, o uso dos registros de repre-
sentacdo e das diferentes linguagens €, muitas vezes, necessario
para a compreensdo, a resolucdo e a comunicacdo de resultados
de uma atividade. Por esse motivo, espera-se que os estudantes
conhecam diversos registros de representacdao e possam mobili-
za-los para modelar situacdes diversas por meio da linguagem
especifica da matematica - verificando que os recursos dessa lin-
guagem sao mais apropriados e seguros na busca de solucdes e
respostas - e, ao mesmo tempo, promover o desenvolvimento de
seu proprio raciocinio.

Apos resolverem os problemas matematicos, os estudantes precisam
apresentar e justificar seus resultados, interpretar os resultados dos
colegas e interagir com eles. E nesse contexto que a competéncia de
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comunicar ganha importancia. Nas comunicacdes, os estudantes
devem ser capazes de justificar suas conclusdes ndo apenas com
simbolos matematicos e conectivos 10gicos, mas também por meio
da lingua materna, realizando apresentacdes orais dos resultados e
elaborando relatorios, entre outros registros.

Com relacdo a competéncia de argumentar, seu desenvolvimento
pressupde também a formulacdo e a testagem de conjecturas, com a
apresentacdo de justificativas, além dos aspectos ja citados anterior-
mente em relacdo as competéncias de raciocinar e representar.

Assim, as aprendizagens previstas para o Ensino Médio sdo funda-
mentais para que o letramento matematico dos estudantes se torne
ainda mais denso e eficiente, tendo em vista que eles irdo aprofun-
dar e ampliar as habilidades propostas para o Ensino Fundamental
e terdo mais ferramentas para compreender a realidade e propor as
acoes de intervencao especificadas para essa etapa.

Considerando esses pressupostos, e em articulacdo com as compe-
téncias gerais da Educacao Basica e com as da area de Matematica
do Ensino Fundamental, no Ensino Médio, a drea de Matematica e
suas Tecnologias deve garantir aos estudantes o desenvolvimento de
competéncias especificas. Relacionadas a cada uma delas, sdo indi-
cadas, posteriormente, habilidades a ser alcancadas nessa etapa.

As competéncias ndo tém uma ordem preestabelecida. Elas formam
um todo conectado, de modo gue o desenvolvimento de uma requer,
em determinadas situacdes, a mobilizacdo de outras. Cabe observar
que essas competéncias consideram que, além da cognicdo, os estu-
dantes devem desenvolver atitudes de autoestima, de perseveranca
na busca de solucdes e de respeito ao trabalho e as opinides dos
colegas, mantendo predisposicao para realizar acdes em grupo.

Por sua vez, embora cada habilidade esteja associada a determi-
nada competéncia, isso ndo significa que ela ndo contribua para
o desenvolvimento de outras. Ainda que Matematica, tal como
Lingua Portuguesa, deva ser oferecida nos trés anos do Ensino
Médio (Lei n? 13.415/2017), as habilidades sdo apresentadas sem
indicacdo de seriacdo. Essa decisdo permite flexibilizar a definicdo
anual dos curriculos e propostas pedagdgicas de cada escola.
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ENSINO MEDIO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA E SUAS
TECNOLOGIAS PARA O ENSINO MEDIO

1. Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar
situacdes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos
das Ciéncias da Natureza e Humanas, das questdes socioecondmicas ou
tecnologicas, divulgados por diferentes meios, de modo a contribuir para
uma formacéao geral.

2. Propor ou participar de acdes para investigar desafios do mundo
contemporaneo e tomar decisdes éticas e socialmente responsaveis,
com base na analise de problemas sociais, como os voltados a situacdes
de saude, sustentabilidade, das implicacdes da tecnologia no mundo do
trabalho, entre outros, mobilizando e articulando conceitos, procedimentos
e linguagens proprios da Matematica.

3. Utilizar estratégias, conceitos, definicbes e procedimentos matematicos
para interpretar, construir modelos e resolver problemas em diversos
contextos, analisando a plausibilidade dos resultados e a adequacao das
solucdes propostas, de modo a construir argumentacdo consistente.

4. Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisdo, diferentes registros
de representacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico,
computacional etc.), na busca de solucdo e comunicacdo de resultados de
problemas.

5. Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e
propriedades matematicas, empregando estratégias e recursos, como
observacdo de padrdes, experimentacdes e diferentes tecnologias,
identificando a necessidade, ou nao, de uma demonstracao cada vez mais
formal na validacdo das referidas conjecturas.
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521 MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS
NO ENSINO MEDIO: COMPETENCIAS
ESPECIFICAS E HABILIDADES

COMPETENCIA ESPECIFICA T

Utilizar estratégias, conceitos e procedimentos matematicos para interpretar situa-
coes em diversos contextos, sejam atividades cotidianas, sejam fatos das Ciéncias
da Natureza e Humanas, das questdes socioecondmicas ou tecnoldgicas, divulgados
por diferentes meios, de modo a contribuir para uma formacao geral.

O desenvolvimento dessa competéncia especifica, que é bastante ampla, pressupde
habilidades que podem favorecer a interpretacdo e compreensdo da realidade pelos
estudantes, utilizando conceitos de diferentes campos da Matematica para fazer julga-
mentos bem fundamentados.

Essa competéncia especifica contribui ndo apenas para a formacdo de cidaddos criti-
cos e reflexivos, mas também para a formacao cientifica geral dos estudantes, uma vez
gue prevé a interpretacdo de situacdes das Ciéncias da Natureza ou Humanas. Os estu-
dantes deverdo, por exemplo, ser capazes de analisar criticamente o que é produzido e
divulgado nos meios de comunicacao (livros, jornais, revistas, internet, televisdo, radio
etc.), muitas vezes de forma impropria e que induz a erro: generalizacdes equivocadas
de resultados de pesquisa, uso inadequado da amostragem, forma de representacdo dos
dados - escalas inapropriadas, legendas ndo explicitadas corretamente, omissao de infor-
macdes importantes (fontes e datas), entre outros.
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HABILIDADES

(EM13MAT101) Interpretar criticamente situagcdes econdmicas, sociais e fatos relativos as
Ciéncias da Natureza que envolvam a variacao de grandezas, pela andlise dos graficos
das func¢des representadas e das taxas de variacdo, com ou sem apoio de tecnologias
digitais.

(EM13MAT102) Analisar tabelas, graficos e amostras de pesquisas estatisticas
apresentadas em relatdérios divulgados por diferentes meios de comunicacao,
identificando, quando for o caso, inadequacdes que possam induzir a erros de
interpretacdo, como escalas e amostras ndo apropriadas.

(EM13MAT103) Interpretar e compreender textos cientificos ou divulgados pelas midias,
gue empregam unidades de medida de diferentes grandezas e as conversdes possiveis
entre elas, adotadas ou ndo pelo Sistema Internacional (Sl), como as de armazenamento
e velocidade de transferéncia de dados, ligadas aos avancos tecnoldgicos.

(EM13MAT104) Interpretar taxas e indices de natureza socioeconémica (indice de
desenvolvimento humano, taxas de inflacdo, entre outros), investigando os processos de
calculo desses numeros, para analisar criticamente a realidade e produzir argumentos.

(EM13MAT105) Utilizar as nocdes de transformacdes isométricas (translacao, reflexao,
rotacdo e composicdes destas) e transformacdes homotéticas para construir figuras e
analisar elementos da natureza e diferentes producdes humanas (fractais, construcdes
civis, obras de arte, entre outras).

(EM13MAT106) Identificar situacdes da vida cotidiana nas quais seja necessario fazer

escolhas levando-se em conta os riscos probabilisticos (usar este ou aguele método
contraceptivo, optar por um tratamento médico em detrimento de outro etc.).
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COMPETENCIA ESPECIFICA 2

Propor ou participar de a¢cdes para investigar desafios do mundo contemporaneo e
tomar decisodes éticas e socialmente responsaveis, com base na analise de problemas
sociais, como os voltados a situacdes de saude, sustentabilidade, das implicacdes da
tecnologia no mundo do trabalho, entre outros, mobilizando e articulando concei-
tos, procedimentos e linguagens préprios da Matematica.

Essa competéncia especifica amplia a anterior por colocar os estudantes em situa-
cdes nas quais precisam investigar questdes de impacto social que os mobilizem a
propor ou participar de acdes individuais ou coletivas que visem solucionar even-
tuais problemas.

O desenvolvimento dessa competéncia especifica prevé ainda que os estudantes
possam identificar aspectos consensuais ou ndo na discussdo tanto dos problemas
investigados como das intervencdes propostas, com base em principios solidarios,
éticos e sustentaveis, valorizando a diversidade de opinides de grupos sociais e de
individuos e sem quaisquer preconceitos. Nesse sentido, favorece a interacdo entre
0s estudantes, de forma cooperativa, para aprender e ensinar Matematica de forma
significativa.

Para o desenvolvimento dessa competéncia, deve-se também considerar a refle-
xa0 sobre os distintos papéis que a educacao matematica pode desempenhar em
diferentes contextos sociopoliticos e culturais, como em relacdo aos povos e comu-
nidades tradicionais do Brasil, articulando esses saberes construidos nas praticas
sociais e educativas.

HABILIDADES

(EM13MAT201) Propor ou participar de acdes adequadas as demandas da regiado,
preferencialmente para sua comunidade, envolvendo medicdes e calculos de perimetro,
de drea, de volume, de capacidade ou de massa.

(EM13MAT202) Planejar e executar pesquisa amostral sobre questdes relevantes, usando
dados coletados diretamente ou em diferentes fontes, e comunicar os resultados por
meio de relatdrio contendo graficos e interpretacdo das medidas de tendéncia central

e das medidas de dispersdo (amplitude e desvio padrao), utilizando ou n&o recursos
tecnoldgicos.

(EM13MAT203) Aplicar conceitos matematicos no planejamento, na execucdo e na
analise de acdes envolvendo a utilizacdo de aplicativos e a criacdo de planilhas (para o
controle de orcamento familiar, simuladores de calculos de juros simples e compostos,
entre outros), para tomar decisdes.
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COMPETENCIA ESPECIFICA 3

Utilizar estratégias, conceitos, definicdes e procedimentos matematicos para inter-
pretar, construir modelos e resolver problemas em diversos contextos, analisando
a plausibilidade dos resultados e a adequacao das solucdes propostas, de modo a
construir argumentacao consistente.

As habilidades indicadas para o desenvolvimento dessa competéncia especifica estdo
relacionadas a interpretacado, construcdo de modelos, resolucdo e formulacdo de pro-
blemas matematicos envolvendo nocdes, conceitos e procedimentos quantitativos,
geometricos, estatisticos, probabilisticos, entre outros.

No caso da resolucdo e formulacdo de problemas, é importante contemplar contextos
diversos (relativos tanto a propria Matematica, incluindo os oriundos do desenvolvi-
mento tecnoldgico, como as outras adreas do conhecimento). Ndo é demais destacar
gue, também no Ensino Médio, os estudantes devem desenvolver e mobilizar habi-
lidades que servirdo para resolver problemas ao longo de sua vida - por isso, as
situacdes propostas devem ter significado real para eles. Nesse sentido, os proble-
mas cotidianos tém papel fundamental na escola para o aprendizado e a aplicacdo
de conceitos matematicos, considerando que o cotidiano ndo se refere apenas as
atividades do dia a dia dos estudantes, mas também as questdes da comunidade
mais ampla e do mundo do trabalho.

Deve-se ainda ressaltar que os estudantes também precisam construir significados
para os problemas proprios da Matematica.

Para resolver problemas, os estudantes podem, no inicio, identificar os conceitos e
procedimentos matematicos necessarios ou 0s que possam ser utilizados na chamada
formulacdao matematica do problema. Depois disso, eles precisam aplicar esses concei-
tos, executar procedimentos e, ao final, compatibilizar os resultados com o problema
original, comunicando a solucdo aos colegas por meio de argumentacdo consistente
e linguagem adequada.

No entanto, a resolucédo de problemas pode exigir processos cognitivos diferentes. Ha
problemas nos quais os estudantes deverdo aplicar de imediato um conceito ou um
procedimento, tendo em vista que a tarefa solicitada esta explicita. Ha outras situa-
cdes nas quais, embora essa tarefa esteja contida no enunciado, os estudantes deverao
fazer algumas adaptacdes antes de aplicar o conceito que foi explicitado, exigindo,
portanto, maior grau de interpretacao.

Ha, ainda, problemas cujas tarefas ndo estdo explicitas e para as gquais os estudantes
deverdao mobilizar seus conhecimentos e habilidades a fim de identificar conceitos e
conceber um processo de resolucao. Em alguns desses problemas, os estudantes pre-
cisam identificar ou construir um modelo para que possam gerar respostas adequadas.
Esse processo envolve analisar os fundamentos e propriedades de modelos existen-
tes, avaliando seu alcance e validade para o problema em foco. Essa competéncia
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especifica considera esses diferentes tipos de problemas, incluindo a construcdo e o
reconhecimento de modelos que podem ser aplicados.

Convém reiterar a justificativa do uso na BNCC de “Resolver e Elaborar Problemas”
em lugar de “Resolver Problemas”. Essa opcdo amplia e aprofunda o significado dado
a resolucdo de problemas: a elaboracao pressupde que os estudantes investiguem
outros problemas que envolvem os conceitos tratados; sua finalidade é também pro-
mover a reflexdo e o questionamento sobre o que ocorreria se algum dado fosse
alterado ou se alguma condicdo fosse acrescentada ou retirada.

Cabe ainda destacar que o uso de tecnologias possibilita aos estudantes alternativas
de experiéncias variadas e facilitadoras de aprendizagens que reforcam a capacidade
de raciocinar logicamente, formular e testar conjecturas, avaliar a validade de racioci-
nios e construir argumentacoes.

HABILIDADES

(EM13MAT301) Resolver e elaborar problemas do cotidiano, da Matematica e de outras
areas do conhecimento, que envolvem equacdes lineares simultaneas, usando técnicas
algébricas e graficas, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT302) Construir modelos empregando as funcdes polinomiais de 12 ou 22 graus,
para resolver problemas em contextos diversos, com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT303) Interpretar e comparar situacdes que envolvam juros simples com as que
envolvem juros compostos, por meio de representacdes graficas ou analise de planilhas,
destacando o crescimento linear ou exponencial de cada caso.

(EM13MAT304) Resolver e elaborar problemas com funcdes exponenciais nos quais seja
necessario compreender e interpretar a variacdo das grandezas envolvidas, em contextos
como o da Matematica Financeira, entre outros.

(EM13MAT305) Resolver e elaborar problemas com func¢des logaritmicas nos quais seja
necessario compreender e interpretar a variacdo das grandezas envolvidas, em contextos
como os de abalos sismicos, pH, radioatividade, Matematica Financeira, entre outros.

(EM13MAT306) Resolver e elaborar problemas em contextos que envolvem fendmenos
periddicos reais (ondas sonoras, fases da lua, movimentos ciclicos, entre outros) e
comparar suas representacdes com as funcdes seno e cosseno, no plano cartesiano, com
ou sem apoio de aplicativos de algebra e geometria.

(EM13MAT307) Empregar diferentes métodos para a obtencdo da medida da area de
uma superficie (reconfiguracdes, aproximacao por cortes etc.) e deduzir expressdes de
calculo para aplica-las em situacdes reais (como o remanejamento e a distribuicdo de
plantacdes, entre outros), com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT308) Aplicar as relacdes métricas, incluindo as leis do seno e do cosseno ou as
nocdes de congruéncia e semelhanca, para resolver e elaborar problemas que envolvem
triangulos, em variados contextos.
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HABILIDADES

(EM13MAT309) Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de areas totais e
de volumes de prismas, piramides e corpos redondos em situacdes reais (como o calculo
do gasto de material para revestimento ou pinturas de objetos cujos formatos sejam
composicdes dos solidos estudados), com ou sem apoio de tecnologias digitais.

(EM13MAT310) Resolver e elaborar problemas de contagem envolvendo agrupamentos
ordenaveis ou ndo de elementos, por meio dos principios multiplicativo e aditivo,
recorrendo a estratégias diversas, como o diagrama de arvore.

(EM13MAT311) Identificar e descrever o espaco amostral de eventos aleatérios, realizando
contagem das possibilidades, para resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo
da probabilidade.

(EM13MAT312) Resolver e elaborar problemas que envolvem o calculo de probabilidade
de eventos em experimentos aleatorios sucessivos.

(EM13MAT313) Utilizar, quando necessario, a notacdo cientifica para expressar uma
medida, compreendendo as noc¢cdes de algarismos significativos e algarismos duvidosos,
e reconhecendo que toda medida é inevitavelmente acompanhada de erro.

(EM13MAT314) Resolver e elaborar problemas que envolvem grandezas determinadas
pela razdo ou pelo produto de outras (velocidade, densidade demogréafica, energia
elétrica etc.).

(EM13MAT315) Investigar e registrar, por meio de um fluxograma, quando possivel, um
algoritmo que resolve um problema.

(EM13MAT316) Resolver e elaborar problemas, em diferentes contextos, que envolvem
calculo e interpretacdo das medidas de tendéncia central (média, moda, mediana) e das
medidas de dispersao (amplitude, variancia e desvio padrdo).
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COMPETENCIA ESPECIFICA 4

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisao, diferentes registros de repre-
sentacdo matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacional etc.), na
busca de solucdo e comunicacao de resultados de problemas.

As habilidades vinculadas a essa competéncia especifica tratam da utilizacdo das dife-
rentes representacdes de um mesmo objeto matematico na resolucdo de problemas
em varios contextos, como os socioambientais e da vida cotidiana, tendo em vista que
elas tém um papel decisivo na aprendizagem dos estudantes. Ao conseguirem utilizar
as representacdes matematicas, compreender as ideias que elas expressam e, qguando
possivel, fazer a conversédo entre elas, os estudantes passam a dominar um conjunto
de ferramentas que potencializa de forma significativa sua capacidade de resolver
problemas, comunicar e argumentar; enfim, ampliam sua capacidade de pensar mate-
maticamente. Além disso, a analise das representacdes utilizadas pelos estudantes
para resolver um problema permite compreender os modos como o interpretaram e
como raciocinaram para resolvé-lo.

Portanto, para as aprendizagens dos conceitos e procedimentos matematicos, € fun-
damental que os estudantes sejam estimulados a explorar mais de um registro de
representacdo sempre que possivel. Eles precisam escolher as representacdes mais
convenientes a cada situacdo, convertendo-as sempre que necessario. A conversdo de
um registro para outro nem sempre é simples, apesar de, muitas vezes, ser necessaria
para uma adequada compreensdo do objeto matematico em gquestdo, pois uma repre-
sentacdo pode facilitar a compreensdo de um aspecto que outra ndo favorece.



