PLANO DE AULA

=D
DISCIPLINA: Fundamentos de Desenvolvimento de Software CODIGO: GTI10004

C.e.S. A R

PROFESSOR: Pamela Bezerra CARGA HORARIA: 60 horas

school PERIODO: 2021.1

CURSO: Gestéo da Tecnologia da Informacao

EMENTA:

Contexto histérico do desenvolvimento profissional de software. As diferentes metodologias utilizadas na engenharia de software. Os
processos de desenvolvimento de software, bem como processos de teste e validagdo. Modelagem de produtos de software. Metodologias
ageis de desenvolvimento de software. Requisitos de funcionalidade e nao funcionalidade para softwares. Engenharia de requisitos. Modelos
de sistemas. Arquiteturas de sistema de software. Padrdes de projetos de software. Geréncia de projetos de software.

OBJETIVOS:

A disciplina Fundamentos de Desenvolvimento de Software tem por objetivo geral apresentar os diversos processos e aspectos do
desenvolvimento profissional de software, seus subprocessos e atividades. Além disso, também s&o apresentados os fundamentos basicos
de testes e geréncia de software.

E por objetivos especificos:
«  Compreender as etapas do desenvolvimento de software.
+  Entender as diferengas e as vantagens das metodologias tradicionais e ageis no desenvolvimento de software.
+  Entender os conceitos basicos da engenharia de requisitos de software.
+  Entender conceitos de modelagens de sistemas.
«  Compreender os tipos de arquiteturas de sistemas, bem como suas principais aplicagdes.
+  Saber conceitos basicos sobre testes de software.
«  Conhecer os principais padrdes de projetos utilizados no mercado.
+  Aprender como aplicar processos de geréncia de projetos no desenvolvimento profissional de software.

Carga Horaria Minutos Horas Carga Horaria Minutos Horas
Teodrica 2700 45 Presencial 0 0
Pratica 900 15 Online 3600 60

METODOLOGIA DE ENSINO APRENDIZAGEM

Metodologia de ensino baseada em aulas expositivas dialogadas, debates, estudos de caso, dinémicas e apresentagdes de trabalhos por
parte dos alunos, valorizando a dimens&o critica, participativa e construtiva com especial atengéo a capacidade de expresséo tanto oral quanto
escrita. Para suporte as atividades do professor e alunos de projetos sera utilizado um Ambiente Virtual de Aprendizado e um conjunto de
ferramentas e recursos tecnolégicas para comunicagdo com os alunos tais como: Slack, Email, Zoom, Google Meets, Projetor, Computador,
Impressora 3D, Software AutoCad, Materiais em PDF e Videoaulas.

AVALIAGAO DOS PROCESSOS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

O processo avaliativo de Fundamentos de Desenvolvimento de

Software dar-se-a nas diversas etapas do processo de aprendizagem
de forma continua e vinculada aos objetivos da disciplina. As
avaliagbes serdo compostas por provas (misto de questbes de
multipla escolha e abertas), seminarios em grupo apresentando os
métodos apresentados na disciplina no desenvolvimento de projeto,
e por exercicios individuais sobre o contetido da disciplina. Além dos
seminarios, provas, e exercicios, uma avaliagdo final sera realizada
para 0s alunos que assim necessitarem.

As notas serdo formuladas com base nos pesos abaixo
discriminados:

A nota do 1° Médulo sera composta da seguinte maneira:
N1 = Prova (50%) + Exercicio individual (50%).

A nota do 2° Médulo sera composta da seguinte maneira:
N2 = Apresentacdo de Seminario (50%) + Exercicio individual (50%).

A nota do 3° Médulo sera composta da seguinte maneira:
N3 = Prova (50%) + Exercicio individual (50%).

A nota do 4° Médulo sera composta da seguinte maneira:
N4 = Apresentacdo de Seminario (50%) + Exercicio individual (50%)

BIBLIOGRAFIA BASICA POR UNIDADE CURRICULAR

BASICA

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. 9. Ed. S&o Paulo: Pearson Makron Books, 2011.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. S&o Paulo: Makron Books, 2011.

TONSIG, Sergio Luiz. Engenharia de Software: Analise e projeto de sistemas. 2. Ed. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BEZERRA, Eduardo. Principios de Anélise e Projeto de Sistemas com UML. Rio de Janeiro; Elsevier, 2007

MAGELA, Rogério. Engenharia de Software Aplicada; Fundamentos. Rio de Janeiro: Alta Books, 2006.

PAULA Filho, Wilson de Padua. Engenharia de Software: fundamentos, métodos e padrées. 3. Ed. Rio de Janeiro: LTC, 2009.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software: Uma abordagem profissional. 7. Ed. S0 Paulo: Pearson Makron Books, 2011.
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WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e Projeto de Sistemas de Informacg&o Orientados a Objetos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

JUSTIFICATIVA PARA ADOGAO DA BIBLIOGRAFIA

Os livros definidos nesta bibliografia sdo basicamente referéncias universais para os contetidos estudados. Tanto o livro do lan Sommerville,
quanto o de Roger S. Pressman representam as maiores referéncias em engenharia de software disponiveis no mercado. Tonsig, por sua
vez, apresenta com maestria conceitos de projetos de software e funciona muito bem como a terceira principal referéncia da disciplina. Os
trés livros possuem pontos fortes em varios sentidos, sendo complementares um ao outro.

PROGRAMA:
Carga
) Horaria
oD | Sei M= | conTEGDO OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS
Teor | Prati
ica | ca
o Participar de discuss&o entre aulas ‘e Disponibilizar um ambiente @ Férum
0 0 ® Introdugéo a e professores dos temas do de discussao
Disciplina mddulo
e Descrever o contetdo, cronograma e Aula sincrona. e Aula sincrona através do
. e Plano de aula da disciplina. Ferramenta Zoom.
£ 0 0 ° Introdugéo a o Discutir com os alunos a
2 Disciplina motivagdo para o estudo de
= engenharia de software
N
o
S o Concaitos de e Conhecer 0 que € engenhariade e Aula gravada com recurso de ‘e Gravagdo de aula com adicdo de
S 0 0 Engenharia de software, apresentando exemplos  interagéo no video perguntas com ferramenta H5P.
o Software baseados no dia a dia das apresentando perguntas ao
b pessoas. longo da aula.
& o Concaitos de ® Realizar um resumo dos principais ‘@ Material em PDF produzido e Material disponibilizado no AVA
8 0 0 E , conceitos sobre engenharia de pelo professor com trés em PDF.
< ngenharia de software paginas
8 Software ' '
% e Participar de atividade para fixar o e Disponibilizagéo de lista de e Objeto de avaliagdo somativa do
£ o Conceitos de conhecimento dos alunos sobre 0s |  exercicio. tipo recepcéo de arquivos.
@ 0 | 60 Engenharia de conceitos de Engenharia de

8 n Software Software.

8 e |dentificar o quanto os objetivos de ‘@ Questionario com 5 o Objeto de avaliacdo somativa do

8 o Conceitos de aprendizagem sobre os conceitos | perguntas multipla escola e tipo questionario no Google
E 0 30 Engenharia de de engenharia de software foram uma questéo aberta. forms ou na ferramenta H5P.

I Software alcangados Apresentando justificativa para
- respostas erradas.

o e Descrever os conceitos de o Aula gravada com recurso de ‘e Gravagédo de Aula com adigéo
S processos de software e 0s interacéo no video de perguntas com ferramenta
:8 o Processos de principais modelos usados apresentando perguntas ao H5P.
= 30 0 Software longo da aula.

=
S
=
N5 o Discutir a importancia de adaptar- e Aula sincrona. e Aula sincrona através do
§ se a mudancas de projeto e 0s Ferramenta Zoom.
S 3 o0 ° Processos de mecanismos existentes para
< Software :
S melhoria de processos.
g e Aprofundar conhecimento sobre e Curadoria de contetido o Objeto de aprendizagem do tipo
& processos de software apresentando artigos, videos | HTML5 com contetdo interativo.
S 3 o ° Processos de € material complementar
= Software rial omp
3 recolhido da internet ou base
3 de dados.
% e Participar de atividade para fixar o e Disponibilizagao de listade e Objeto de avaliagdo somativa do
= 0 60 ® Processos de conhecimento sobre os conceitos exercicio. tipo recepcéo de arquivos.
»n Software de processo de software vistos nas
, aulas sincronas e assincronas
o o [dentificar 0 quanto os objetivos de ‘e Questionario com 4 o Objeto de avaliagdo somativa do
o Processos de aprendizagens foram alcangados perguntas mdltipla escolhae | tipo questionario no Google
0 30 Software sobre processos de software. duas questbes abertas. forms ou na ferramenta H5P.
Apresentando justificativa para
respostas erradas.
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, Carga Horaria
MO | SE Minutos ) .
DU | MA CONTEUDO OBJETIVO DE ENSINO ESTRATEGIA RECURSOS
LO | NA | . .. |Prti
Tedrica ca
o Metodologias o Descrever 0 que sdo metodologias e Aula gravada com recurso de Gravagao de Aula com adigéo
Ageis ageis (Agile) e discutir as principais interacéo no video de perguntas com ferramenta
30 0 2 . ;
técnicas de desenvolvimento Agile. apresentando perguntas ao H5P.
longo da aula.
o Metodologias e Discutir o gerenciamento de projetos e Aula sincrona. e Aula sincrona através do
S 30 0 Ageis Agile. Ferramenta Zoom.
& o Tirar duvidas dos assuntos vistos até
<3 0 momento.
2 o Metodologias o Descrever estudos de casos do uso e Curadoria de contetdo o Objeto de aprendizagem do
= Ageis de metodologias Ageis em diferentes  apresentando artigos, videose | tipo HTML5 com contelido
§ 30 0 projetos do CESAR. material complementar interativo.
S recolhido da internet ou base
= de dados.
) o Metodologias o |dentificar 0 quanto os objetivos de  ® Questionario com 7 perguntas e Objeto de Avaliagdo Formativa
© Ageis aprendizagem sobre os conceitos de | mdiltipla escola. do tipo questionario no Google
g 0 30 metodologias ageis foram forms ou na ferramenta H5P.
A alcangados . Apresentando justificativa para
respostas erradas.
5 o Metodologias e Participar de atividade para fixaro e Disponibilizagédo de lista de o Objeto de avaliagdo somativa
(7] Ageis conhecimento dos alunos sobre os exercicio. do tipo recepcéo de arquivos.
8 0 60 conceitos de Metodologias Ageis
8 vistos nas aulas sincronas e
o assincronas
o
o o Requisitos e Descrever 0 que sao requisitos de @ Aula sincrona. e Aula sincrona através do
I projetos e discutir os processos de Ferramenta Zoom.
~ elicitagéo e especificagao de
o 60 0 requisitos
.g e Tirar dividas dos assuntos vistos até
Ne) 0 momento.
= e Discutir a formagéo de grupos para o
primeiro seminario.
o Requisitos e Conhecer e discutir os processos de e Aula sincrona. e Aula sincrona através do
30 0 validagdo e mudanca de requisitos Ferramenta Zoom.
e Tirar davidas dos assuntos vistos até
0 momento.
® Requisitos e Participar de atividade para fixaro e Questionario com 5 perguntas e Objeto de Avaliagdo Formativa
conhecimento dos alunos sobre os multipla escola. do tipo questionario no Google
0 30 conceitos de requisitos apresentados forms ou na ferramenta H5P.
nas aulas sincronas Apresentando justificativa para
respostas erradas.
® Requisitos e Aprofundar conhecimento sobre ® Aula gravada com recurso de e Gravagao de Aula com adigdo
30 0 requisitos através da apresentacéo interagdo no video de perguntas com ferramenta
de estudos de casos de projetos do apresentando perguntas ao H5P.
CESAR. longo da aula.
o Requisitos e dentificar o quanto os objetivos de @ Questionario com 7 perguntas e Objeto de avaliagdo somativa
aprendizagens foram alcangados multipla escola e uma questdo | do tipo questionario no Google
0 30 sobre o0s conceitos de Requisitos aberta. forms ou na ferramenta H5P.
. Apresentando justificativa para
~ respostas erradas.
e Descrever como os alunos terdo que e Disponibilizar uma e Video com o conteudo da
30 0 responder as questdes e quais apresentagao gravada. disciplina.
sistemas deverdo fazer uso.
o e Tirar as duvidas de como responder e Disponibilizar um ambiente de  ® Forum
UY 30 0 T a avaliagdo com os pares € 0 discussao e Plataforma ZOOM
(& Avaliagdo Médulo f
S 5 Processos de POTessor. , . T - y
=] Software ° Aprgsentar um guia para responder a e Disponibilizar um arquivoem e Materlgl em pdf
> avaliagdo pdf com as Normas e disponibilizado na AVA.
< 30 0 .
procedimentos para responder
a avaliacdo.
e |dentificar o quanto dos objetivos de e Avaliacdo com 10 questdes na | @ Objeto de avaliago somativa
0 90 aprendizagens foram alcangados no | qual os alunos véo submeter a do tipo recepgéo de arquivos.
maédulo de Processos de Software resposta via formulario.

CESAR School | Cais do Apolo, 77, Bairro do Recife - Recife/PE CEP: 50030-390 - Fone: +55 (81) 3419.6700




Carga

SE Horaria
MOD Minutos ’ ’
ULO MA CONTEUDO OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS
NA | Teéri | Prati
ca | ca
e Conhecer o que é modelagem de o Aula gravada com recurso de e Gravagao de Aula com
0 0 ° Modelagem de projetos e discutir os modelos interagdo no video adicao de perguntas com
projetos contextuais e interativos apresentando perguntas ao ferramenta H5P.
longo da aula.
e Descrever 0s modelos estruturais e o Aula gravada com recurso de e Gravagao de Aula com
o Modelagem de comportamentais interag&o no video adicao de perguntas com
30 0 delag e Discutir as vantagens e desvantagens apresentando perguntas ao ferramenta H5P.
rojetos g 9 P perg
proJ de cada modelo longo da aula.
o Conhecer as arquiteturas baseadas em e Aula sincrona. o Aula sincrona através do
modelos Ferramenta Zoom.
« Modelagem de e Tirar dlvidas do assunto visto até o
60 0 Projetos momen fo. x
e Discutir a formag&o de grupos para o
primeiro seminario.
o o Participar de atividades para fixar o e Disponibilizagdo de listade e Objeto de avaliagdo somativa
© o Modelagem de conhecimento do aluno sobre os exercicios do tipo recepgéo de arquivos.
0 30
E Projetos conceitos de Modelagem de Projetos.
L
o
(/7] e |dentificar 0 quanto os objetivos de e Questionario com 5 perguntas e Objeto de avaliagdo somativa
[<}] aprendizagens foram alcangados sobre . multipla escolha e duas do tipo questionario no
© 0 30 ® Modelagem de Modelagem de projetos questdes abertas Google forms ou na
8 Projetos ferramenta H5P.
@ . Apresentando justificativa
o) «© para respostas erradas.
E o Padrdes de e Conhecer o conceito de padrdes de
o Projeto projeto e discutir projetos orientados a e Aula sincrona. o Aula sincrona através do
@ objeto com UML Ferramenta Zoom.
£ e Triar dlvidas do assunto visto até o
(=] 60 0 momento.
(C ) . =
] e Discutir a formag&o de grupos para o
'g primeiro Seminario
=
hll o Descrever o padréo de o Aula gravada com recurso de e Gravagdo de Aula com
o o Padrdes de desenvolvimento open-source interagao no video adi¢éo de perguntas com
S 30 0 Proieto o Discutir problemas de implementagao. apresentando perguntas ao ferramenta H5P.
] I longo da aula.
)
= e Padrdes de e Participar de atividades para fixaro ;e Questionario com 5 perguntas ;e Objeto de Avaliagao
Projeto conhecimento do aluno sobre os multipla escola. Formativa do tipo
30 conceitos de Padrdes de projeto questionario no Google forms
ou na ferramenta H5P.
Apresentando justificativa
para respostas erradas.
o Padrdes de e Aprofundar sobre Padres de Projeto ;e Curadoria de contetido e Objeto de aprendizagem do
Projeto através de analise de estudo de casos | apresentando artigos, videos | tipo HTML5 com contetdo
30 de projetos do CESAR. e material complementar interativo.
recolhido da internet ou base
de dados.
o Padrdes de o |dentificar o quanto os objetivos de e Questionario com 5 questdes e Objeto de avaliagdo somativa
Projeto aprendizagens sobre os conceitos de abertas. do tipo questionario no
0 30 Padrdes de Projeto foram alcangados. Google forms ou na
ferramenta H5P.
. Apresentando justificativa
~ para respostas erradas.
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Carga

MO Horaria
SEM Minutos . .
DU CONTEUDO OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS
ANA . -
LO Teor | Prati
ica ca
e Conhecer o conceito de o Aula gravada com recurso de @ Gravagao de Aula com adigéo
0 o0 ° Arquitetura de Arquitetura de Software e discutir interagdo no video de perguntas com ferramenta
Software as principais decisdes de projeto apresentando perguntas ao H5P.
de arquitetura longo da aula.
e Conhecer os padrdes e visdes de e Aula sincrona. e Aula sincrona através do
arquitetura de software Ferramenta Zoom.
o Arquitstura de o Discutir Arquitetura de aplicagdes
60 0 Software o Triar dlvidas do assunto visto até
0 momento.
e Discutir a formag&o de grupos para
0 primeiro Seminario
o Arquitetura de e Produzir resumo dos principais o Material em PDF produzido e Material disponibilizado no
30 0 Software conceitos sobre arquitetura de pelo professor com 4 paginas AVA em PDF.
Py software.
E ® Arquitetura de e |dentificar o quanto os objetivos de e Questionario com 4 questdes e Objeto de avaliagdo somativa
E Software aprendizagens sobre o0s conceitos | abertas. do tipo questionario no Google
"'6 0 30 de arquitetura de software foram forms ou na ferramenta H5P.
(75) alcangados.. Apresentando justificativa para
[} respostas erradas.
o o Arquitetura de e Participar de atividades para fixar o e Disponibilizacéo de lista de o Objeto de avaliacdo somativa
8 Software conhecimento do aluno sobre os exercicio. do tipo recepgao de arquivos.
@ 0 30 conceitos de arquitetura de
‘O . software vistos nas aulas
E * sincronas e assincronas
@ o Testes e Conhecer 0 que ¢ a fase de teste € ® Aula gravada com recuso de e Gravag&o de Aula com adigao
= 30 0 discutir os principais testes de interacdo no video de perguntas com ferramenta
D desenvolvimento apresentando perguntas ao H5P.
g longo da aula.
r o Testes e Conhecer os principais testes de @ Aula gravada com recuso de @ Gravag&o de Aula com adigéo
=] 30 0 release e testes de usuario interagéo no video de perguntas com ferramenta
o apresentando perguntas ao H5P.
= longo da aula.
c\ll o Testes e Participar de atividades para fixar o ® Questionario com 7 perguntas e Objeto de Avaliagdo Formativa
o conhecimento sobre os conceitos multipla escola. do tipo questionario no Google
S 0 30 de testes de software. forms ou na ferramenta H5P.
b Apresentando justificativa para
o respostas erradas.
= o Testes o Descrever desenvolvimento o Aula sincrona. o Aula sincrona através do
dirigido a testes. Ferramenta Zoom.
o Discutir a relevancia dos diferentes
tipos de testes visto durante o
60 0 desenvolvimento de projetos
e Conhecer estudos de casos de
projetos do CESAR
e Tirar dividas do assunto visto até
0 momento
o Testes o [dentificar o quanto os objetivos de e Questionario com 5 perguntas e Objeto de avaliagdo somativa
aprendizagens foram alcangados multipla escola e 3 questdes do tipo questionario no Google
0 30 sobre os conceitos de testes de abertas. forms ou na ferramenta H5P.
, software Apresentando justificativa para
s respostas erradas.
e Conhecer como sera feita e quais ‘e Disponibilizar uma e Video com o contetdo da
30 0 sistemas serdo utilizados na apresentagéo gravada. disciplina.
avaliagdo do médulo
e Participar de discussdo a fimde e Disponibilizar um ambiente de | @ Férum
o 30 0 esclarecer duvidas sobre a discusséo
2 T avaliacdo do mddulo.
§ a“aﬁige,\f:deur:?:e e Estudar o guia para respondera e Disponibilizar um arquivoem | @ Material em PDF
= 10- 30 0 Proi 9 avaliagdo pdf com as Normas e disponibilizado na AVA.
= ojetos de .
S Software procedimentos para responder
< a apresentacao.
e Perceber 0 quanto dos objetivos e Apresentacdo de Seminarios | @ Objeto de avaliagdo somativa
de aprendizagens foram baseados nos temas vistos nos | do tipo recepgéo de arquivos.
0 90 alcangados no mddulo de Gestdo . maddulos 1 e 2
de projetos.
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Carga

SE Horaria
M6éD Minutos , ,
MA CONTEUDO OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS
uLo NA | Tesri | Prati
eori | Prati
ca | ca
o Refactoring o Conhecer refactoring e discutir (e Aula sincrona. e Aula sincrona através da
sua importancia na ferramenta Zoom.
30 0 manutengao e evolugdo de
software
o Refactoring o Descrever as principais o Aula sincrona. o Aula sincrona através da
dinamicas de evolucéo de ferramenta Zoom.
0 0 programas
e Conhecer o gerenciamento de
sistemas legados
o Refactoring e | er resumo dos principais o Material em PDF produzido pelo ‘e Material disponibilizado na
conceitos sobre refactoring. professor com 5 paginas. Ava em PDF.
30 0 e Listar alguns exemplos de
projetos do CESAR.
e Refactoring e Participar de atividades para e Disponibilizacéo de lista de e Objeto de avaliagdo somativa
fixar o conhecimento do aluno = exercicio. do tipo recepgao de arquivos.
0 60 sobre o0s conceitos de
refactoring vistos nas aulas
8 sincronas e assincronas.
kT
o) o Refactoring e |dentificar 0 quanto os o Questionario com 7 perguntas e Objeto de avaliagdo somativa
E objetivos de aprendizagens multipla escolha. do tipo questionario mdltipla
Py 0 30 sobre os conceitos de escolha no Google forms ou
© refactoring foram alcangados. na ferramenta H5P,
_9 - apresentando justificativa
c - para respostas erradas.
dé o Gerenciamento e e Conhecer os conceitos de o Aula sincrona. o Aula sincrona através da
© Planejamento de gerenciamento de riscos e ferramenta Zoom.
'© Projetos pessoas em projetos de
S software.
o 60 0 o Discutir os desafios e
(O oportunidades de trabalho em
I equipe.
o™ o Tirar duvidas do assunto visto
o até o momento
S
:g e Gerenciamento e e Discutir os processos de ® Aula gravada com recurso de @ Gravagao de Aula com
= Planejamento de definicdo de preco de software | interagdo no video apresentando: adi¢do de perguntas com
0 0 Projetos o Descrever conceitos de perguntas ao longo da aula. ferramenta H5P.
desenvolvimento dirigido a
planos.
o Gerenciamento e e Conhecer o planejamento Agil e Aula gravada com recurso de @ Gravagao de Aula com
0 0 planejamento de e Conhecer as principais interagdo no video apresentando  adi¢do de perguntas com
Projetos técnicas de estimativa perguntas ao longo da aula. ferramenta H5P.
o Gerenciamento e o Aprofundar sobre o Curadoria de contedo o Objeto de aprendizagem do
0 30 planejamento de gerenciamento e apresentando artigos, videos e tipo HTML5 com conteudo
projetos planejamento de projetos material complementar recolhido  interativo.
da internet ou base de dados.

o Gerenciamento e o |dentificar o quanto os o Questionario com 7 perguntas e Objeto de avaliagdo somativa
planejamento de objetivos de aprendizagem multipla escola e uma questéo do tipo questionario
projetos sobre o0s conceitos de aberta. apresentando justificativa

0 30 Gerenciamento e para respostas erradas.
Planejamento de projetos
foram alcangados.
&
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Carga

MO Horaria
SEM Minutos . z
DU CONTEUDO OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS
ANA A
LO Teéri | Prati
ca ca
o Qualidade de e Conhecer o que ¢ qualidade de o Aula gravada com recurso de o Gravagao de Aula com adigio
0 0 Software software e os principais padrdes interagéo no video apresentando = de perguntas com ferramenta
usados perguntas ao longo da aula. H5P.
e Qualidade de e Descrever os conceitos de revisdo e Aula gravada com recurso de o Gravagao de Aula com adigio
30 0 @ software e inspecéo de software interagdo no video apresentando = de perguntas com ferramenta
perguntas ao longo da aula. H5P.
e Qualidade de e Conhecer as medigdes e métricas e Aula sincrona. e Ferramenta Zoom.
software de software
0 0 e Tirar dividas do assunto visto até o
momento.
e Discutir a formag&o de grupos para
0 segundo seminario
o Qualidade de e Aprofundar o conhecimento sobre e Curadoria de contetdo e Objeto de aprendizagem do tipo
0 60 software qualidade de software através da apresentando artigos, videos e HTML5 com contetdo interativo.
analise de estudos de casos de material complementar recolhido
8 projetos do CESAR. da internet ou base de dados.
°© e Qualidade de e Identificar o quanto os objetivos de e Questionario com 7 perguntas e Objeto de avaliagdo somativa do
) software aprendizagens foram alcangados multipla escola. tipo questionario multipla
a 0 30 sobre os conceitos de qualidade de escolha no Google forms ou na
Py software ferramenta H5P, apresentando
T justificativa para respostas
o~ erradas.
d:} o devOps e Conhecer o conceito de devOps e e Aula sincrona. e Ferramenta Zoom.
= discutir a cultura, os processos e as
© plataformas relacionadas a devOps
‘© 60 | 0 o Tirar dividas do assunto visto até o
S momento
o o Discutir a formagéo de grupos para
(O) 0 segundo seminario
I
™ o devOps e Analisar comparativamente entre e Aula gravada com recurso de e Gravagao de Aula com adigdo
o Agile e DevOps. interacéo no video apresentando = de perguntas com ferramenta
> 30 0 e |dentificar exemplos do uso de perguntas ao longo da aula. H5P.
:8 devOps em projetos do CESAR.
=
o devOps e Participar de atividades para fixar o @ Questionario com 5 perguntas @ Objeto de Avaliagdo Formativa
conhecimento dos alunos sobre os | multipla escola. do tipo questionario mdltipla
0 30 conceitos de devOps escolha no Google forms ou na
ferramenta H5P, apresentando
justificativa para respostas
erradas.
o devOps e Aprofundar os conhecimentos e Curadoria de contetido o Objeto de aprendizagem do tipo
0 0 sobre devOps apresentando artigos, videos e HTML5 com contetdo interativo.
material complementar recolhido
da internet ou base de dados.
e devOps e |dentificar o quanto os objetivos de e Questionario com 4 questdes o Objeto de avaliagdo Somativa
aprendizagens sobre os conceitos | abertas. do tipo questionario mdltipla
0 30 de devOps foram alcangados. escolha no Google forms ou na
ferramenta H5P, apresentando
< justificativa para respostas
M erradas.
e Conhecer como sera feita e quais e Disponibilizar uma apresentacdo e Gravagéo de aula simples.
30 0 sistemas serdo utilizados na gravada.
avaliagdo do médulo
e Participar de discusséo a fimde e Disponibilizar um ambiente de '@ Forum do AVA.
o 30 0 esclarecer duvidas sobre a discussdo
18 sliagéo Médulo de avaliagdo do médulo.
S Gerenciamento ® Estudar o guia para responder a e Disponibilizar um arquivo em pdf e Material em PDF disponibilizado
© 30 0 de Proietos avaliagdo com as Normas e procedimentos = no Ava.
> I para responder a avaliac&o.
< e Perceber o quanto dos objetivos e Avaliagdo com 10 questdes na @ Objeto de avaliagdo somativa do
de aprendizagens foram qual os alunos vao submeter a tipo recepgao de arquivos.
0 90 alcangados no modulo de Gestdo | resposta via formulario.
b de projetos.
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SE H.oréria
MOD Minutos o a
MA CONTEUDO OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS
uLo U
NA | Teéri | Prati
ca | ca
o Melhoria de e Conhecer os conceitos de melhoria e Aula gravada com recurso de e Gravagao de Aula com
30 0 Processos de processos € as principais interacdo no video apresentando  adi¢é&o de perguntas com
medicdes de processos. perguntas ao longo da aula. ferramenta H5P.
o Melhoria de e Conhecer os conceitos de analise e Aula gravada com recurso de e Gravagao de Aula com
30 0  Processos e mudangas de processos interag&o no video apresentando  adigéo de perguntas com
perguntas ao longo da aula. ferramenta H5P.
o Melhoria de o Participar de atividades para fixar o ® Questionario com 5 perguntas e Objeto de Avaliagdo
Processos conhecimento dos alunos sobre os | multipla escola. Formativa do tipo
conceitos de melhorias de questionario multipla escolha
0 30 Processos. no Google forms ou na
ferramenta H5P,
apresentando justificativa
para respostas erradas.
o Melhoria de o Conhecer estudos de casos de e Aula sincrona. e Ferramenta Zoom.
Processos melhorias de processo em projetos
© do CESAR
5] o Tirar dlvidas dos assuntos vistos
S 30 00 )
O até o momento
% e Discutir a formag&o de grupos para
> 0 segundo seminario
(3]
o o Melhoria de e Participar de atividades para fixar o e Disponibilizacéo de lista de o Objeto de avaliagdo somativa
g Processos conhecimento do aluno sobre os exercicio. do tipo recepgao de arquivos.
+ 0 60 conceitos de melhoria de
o processos vistos nas aulas
2 b sincronas e assincronas.
3 -
© ® Reuso de Software e Descrever o panorama de reuso e Aula sincrona. e Ferramenta Zoom.
g de software e os principais
= frameworks de aplicagdes.
CC, o Discutir a importancia do reuso de
e)) software e gerenciar sistemas
LICJ 60 0 legados
I o Tirar dividas dos assuntos vistos
< até o momento.
o e Discutir a formagao de grupos para
= 0 segundo seminario
=]
§ o Reuso de Software e Participar de atividades para fixar o ® Questionario com 5 perguntas e Objeto de Avaliagdo
conhecimento dos alunos sobre os | multipla escola. Formativa do tipo
conceitos de reuso de software. questionario multipla escolha
0 30 no Google forms ou na
ferramenta H5P,
apresentando justificativa
para respostas erradas.
o Reuso de Software e Apresentar resumo dos principais e Material em PDF produzido pelo e Material disponibilizado na
conceitos sobre reuso de software | professor com 4 paginas. Ava em PDF.
30 0 e Listar alguns exemplos de reuso
em projetos do CESAR.
e Reuso de Software e Identificar 0 quanto os objetivos de ‘@ Questionario com 5 questdes @ Objeto de avaliagdo Somativa
aprendizagens foram alcangados abertas. do tipo questionario multipla
0 60 sobre os conceitos de Reuso de escolha no Google forms ou
Software. na ferramenta H5P,
~ apresentando justificativa
- para respostas erradas.
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MO Hpréria
SEMA | Minutos . z
DU CONTEUDO OBJETIVO ESTRATEGIA RECURSOS
LO NA Teér | Prati
ica ca
e Confianga e o Conhecer as propriedades de confianga e Aula gravada com recurso :e Gravagdo de Aula com adigdo
0 0 protecéo de software de interag&o no video de perguntas com ferramenta
o Conhecer os conceitos de disponibilidade . apresentando perguntas H5P.
e confiabilidade ao longo da aula.
e Confianga e o Descrever os principais conceitos sobre e Aula gravada com recurso ‘e Gravagdo de Aula com adigao
0 0 protecéo seguranca de software e protecdo de de interag&o no video de perguntas com ferramenta
dados apresentando perguntas H5P.
ao longo da aula.
o Confianga de e Discutir os conceitos de especificacdo de e Aula sincrona. e Ferramenta Zoom.
protecédo seguranga, confiabilidade e protegao.
60 0 e Conhecer os principais conceitos de
engenharia de confianca e protecéo.
© o Tirar dividas dos assuntos vistos até o
o momento
8 e Confiancae e Aprofundar sobre testes de confiabilidade ‘e Curadoria de contetido o Objeto de aprendizagem do tipo
g protegao e protecéo apresentando artigos, HTML5 com conteudo interativo.
> 0 30 videos e material
© complementar recolhido da
el internet ou base de dados.
‘;“ e Confiancae e Identificar o quanto os objetivos de ® Questionario com 5 o Objeto de avaliacdo somativa do
= protecéo aprendizagem sobre os conceitos de perguntas multipla escola tipo questionario maltipla
o confianga e protegédo foram alcangados. € uma questao aberta. escolha no Google forms ou na
(7] 0 30 ;
@ .errglmer)ta H5P, apresentando
T 5 justificativa para respostas
© erradas.
% o Tdpicos e Participar de palestra em tdpicos e Aula sincrona. e Ferramenta Zoom.
= 0 0 avancadosem  avangados de engenharia de software
g engenhariade | com convidados (exemplos —
O software desenvolvimento mobile, carreiras etc.
LI=J o Tdpicos e Participar de palestra em tdpicos e Aula sincrona. e Ferramenta Zoom.
) avangados em | avangados de engenharia de software
< 30 0 . engenhariade = com convidados (exemplos —
o software desenvolvimento mobile, carreiras etc.)
=)
:CS ® Topicos e Participar de palestra em topicos o Aula sincrona. e Ferramenta Zoom.
§ 0 0 avancadosem  avangados de engenharia de software
engenhariade | com convidados (exemplos —
software desenvolvimento mobile, carreiras etc.)
® Topicos e Resumir 0s principais conceitos sobre o Material em PDF o Material disponibilizado no Ava
avancadosem | todos o contelido estudado durante o produzido pelo professor em PDF.
60 | engenhariade . semestre com trés paginas.
software
® Topicos e |[dentificar 0 quanto os objetivos de ® Questionario com 10 o Objeto de avaliacdo somativa do
avangados em | aprendizagens sobre os conceitos de perguntas multipla escola tipo questionario maltipla
0 30 engenhariade = engenharia de software foram € uma questdo aberta. escolha no Google forms ou na
software alcancados. ferramenta H5P, apresentando
> justificativa para respostas
M erradas.
e Conhecer como sera feita e quais o Disponibilizar uma e Gravagao de aula simples.
300 sistemas serdo utilizados na avaliagéo apresentagao gravada.
do médulo
e Participar de discuss&o a fim de o Disponibilizar um ambiente ‘@ Férum
300 esclarecer dlvidas sobre a avaliagdo do | de discusséo
o médulo.
'8 Jliagdo Mddulo de | e Estudar o guia para responder a ® Disponibilizar um arquivo e Material em PDF disponibilizado
K] 30 0 Engenhariade | avaliagdo em pdfcomasNormase | noAva.
< O Software procedimentos para
> Avangada apresentacao do seminario
< e Perceber 0 quanto dos objetivos de o Apresentagdo de o Objeto de avaliagdo somativa do
aprendizagens foram alcangados no Seminarios baseados nos | tipo questionario maltipla
0 9% modulo de Gestao de projetos. temas vistos nos médulos | escolha no Google forms ou na
3ed ferramenta H5P, apresentando
justificativa para respostas
erradas.
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