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Caderno do aplicador

* Processamento sonoro: discriminagao auditiva
* Membdria fonoldgica: digitos, palavras e pseudopalavras
* Consciéncia lexical: Identificacdo de pseudopalavras e de palavras reais

* Consciéncia morfossintatica: julgamento da adequacdo ou ndo de frases
* Concordancia de plural
* Concordancia Verbal
* Antonimos
* Consciéncia morfoldgica
* Consciéncia morfoldgica: género
* Consciéncia morfoldgica: grau

Ritmo

* Instrugao: Imite as batidas de maos, de pés e de lapis, igualzinho ao
gue vocé ouviu.
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Consciéncia silabica: contando pedacinhos
das palavras
* Instrugdo para as criangas: Eu falarei uma palavra de cada vez. Vocés

repetem devagarinho e vao contando quantos pedacinhos ela tem. Os
pedacinhos nds chamamos de silabas.

Bola
Pe
Boneca

Consciéncia silabica: descobrindo palavras
grandes e pequenas

* Instrugao para as criangas: Agora que vocés ja sabem contar as
silabas das palavras, vamos descobrir quais palavras sdo grandes
(compridas) e quais sao pequenas (mais curtas). Eu falarei duas
palavras de cada vez e vocés me dirdo qual é a maior delas (mais
comprida).

&

Pé Formiga
Borboleta Carro
Trem Caminhdo |
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Consciéncia silabica: descobrindo a palavra
sem ouvir o som

* Instrugdo para as criangas: Eu vou falar palavras, mas sem fazer os
sons. Vou fazer de conta que estou falando. Prestem atencdo na
minha boca e descubram as palavras, uma por uma.

Pato
Bola
Vela

Rima e Aliteracao:
Descobrindo nomes proprios parecidos

* Instrugcdo para as criangas - rima: Eu vou falar um nome (de um dos
alunos da classe, do préprio paciente ou de outra pessoa). Vamos
prestar atencao no final desses nomes para descobrirmos com que
sons eles terminam. Por exemplo, “Rafael”, termina com “el”. Vamos
repetir: “el”. Agora, vamos descobrir outros nomes que terminam
igual “Rafael”, que rimam com “Rafael”.

* Instrugdo para as criangas — alitera¢ao: Eu vou falar um nome (de um
dos alunos da classe, do préprio paciente ou de outra pessoa). Vamos
prestar atengdo no comeco desses nomes para descobrirmos com
gue sons eles iniciam. Por exemplo, “Jodo”, comeca com “Jo”. Vamos
repetir: “Jo”. Agora, vamos descobrir outros nomes que comegam
igual “Joao”.
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Rima e aliteracao: Encontrando figuras que rimam

* Instrucdo para as criangas: Eu vou falar palavras. Prestem atenc¢do no
som final dessas palavras. Entao, procurem qual é a figura que tem o
nome que rima com as palavras que eu falei.

Palavras a serem Figuras que rimam com as
apresentadas palavras apresentadas
Montanha, picanha Aranha
Meldo, mamdo Limdo
Minhoca, toca Pipoca

Rima e aliteracao: Pensando nos “sons da
natureza”

* Instrugdo para as criangas: Eu vou fazer sons. Vocés vao imitar os
sons que eu fizer e, depois, nés vamos pensar em palavras que

..... . 7)) Ul

comecam com o som /jjjji/: “jacaré”, “jogo”, etc.

Som da cobra 5555555/
Som da vaca /mmmm/
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Processamento sonoro: discriminacao auditiva

Instrugdo para as criangas: Agora vocés ouvirao duas palavras de cada
vez. Prestem atencdao e me digam se elas sao iguais ou diferentes.

Faca Vaca Chio S3o
Vela Vela Dente Pente
Olho Alho
Gato Gata

11

Processamento sonoro: discriminacao
auditiva

* Instrugdo para as criangas: Eu falarei trés palavras de cada vez. Duas
palavras sdo iguais e uma é diferente. Vocés precisam descobrir qual
é a palavra diferente, que tem som diferente das outras. Por exemplo:
“bode — pode — bode”. A palavra diferente é “pode”.

bico pico bico
faca faca vaca

12
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Processamento sonoro: pseudopalavras

* Instrucdo para as criangas: Eu falarei uma palavra que nao existe.
Mas essa palavra que eu falarei é parecida com uma palavra que
existe, uma palavra de verdade. Descubram qual é essa palavra de
verdade. Por exemplo: “porda” é parecida com “porta” e também
com “porca”.

Chuda
Rova

13
Memoria fonologica: digitos, palavras e
pseudopalavras
* Instrugao para as criangas: Agora nés vamos fazer um jogo de

memorizar os numeros que eu vou dizer. Comecarei com dois
numeros e irei aumentando até chegar em seis. Vamos ver quantos
numeros vocés conseguem lembrar.
I Sol P4
7o Sapo Pipoca
Dragdo Camisa
9:1=5 Bola Meldo Casa
Palifitrope Ampa Vas
Espezitodo Veli Catu Liz
Terturaga Tuje Quese Taspa
14
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Consciéncia lexical: Identificacdao de
pseudopalavras e de palavras reais

* Instrugdo para as criangas: Eu vou dizer trés palavras. Duas palavras

existem, de verdade, e uma nao existe. Ela é uma palavra de mentira.

Repitam a palavra que é de mentira. Oucam com muita atencao.

bola vola cola
sapo pato rapo
gobao racao meldo

15

Consciéncia lexical: Identificacdo de
pseudopalavras e de palavras reais

* Instrugdo para as criangas: Eu continuarei falando trés palavras de
cada vez. Duas palavras ndao existem, elas sao de mentira. Somente

uma palavra existe, de verdade. Repitam a palavra que é de verdade.

Oug¢am com muita atencao.

choto moto jospe
fapo jano pato

16
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Consciéncia lexical: Identificacdao de
pseudopalavras e de palavras reais

* Instrugdo para as criangas: Eu vou falar duas palavras de cada vez.
Uma palavra ndo existe e a outra é uma palavra de verdade. Repitam
a palavra que é de verdade. Oucam com muita atencao.

Palavras Pseudopalavras
cha sa
ceu péu

17

Consciéncia morfossintatica: julgamento da
adequacao ou nao de frases

* Instrugdo: Agora nds vamos comecar a falar sobre frases. Vejam que interessante! “Troca tudo” é
o apelido de um menino que nao presta muita aten¢do nas palavras e fala tudo trocado. Fiquem
atentos as frases que ele vai falar e, se alguma coisa estiver trocada, falem para ele como é o
certo! Por exemplo: “Casa para ele foi”, esta certo ou errado (trocado)? Esta errado. O certo é “Ele
foi para casa”.

Comeu ele maci. O homem correram.
Dormiu Ana muito.

Eu andei demais.|
Bebeu ele agua. O menino choraram.

A mulher viajaram.

O sol sdo azuis.
Hoje eu comemos pregos.
O poste bateram no carro.

18
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Concordancia de plural

* Instrugdo para as criangas: Agora nés vamos fazer o jogo do “Sozinho e Acompanhado”. Eu vou
falar como uma palavra é quando esta sozinha e vocés me dirdo como ela ficara se tiver mais do
qgue um, quero dizer, como iremos falar quando estiver acompanhada. Por exemplo: “Para uma
caneta sozinha nds dizemos: “a caneta”. Mas, se temos duas juntas, diremos “as canetas.”

Um carro sozinho € “ o carro”. Mas, se tiver dois, nos diremos....
Uma laranja sozinha é “a laranja”. Mas, se tiver mais do que uma, fica...
Um cachorro sozinho é “o cachorro”. Mas, se tiver varios juntos, fica...

19
Concordancia Verbal
* Instrugdo para as criangas: Nos vamos continuar fazendo o jogo do “Sozinho e Acompanhado”.
Agora faremos com frases. Eu vou falar frases e vocés vao dizer a palavra que estd faltando. Vocés
tém que pensar em uma palavra que combine com as frases, prestando atengdo se estamos
falando de alguma coisa que estd sozinha ou que estd acompanhada. Por exemplo: “O cavalo
esta comendo capim, enquanto os gatos estdo comendo peixe.”
Um gato bebia leite, chegaram mais dois. Entao trés gatos...............leite.
Maria gosta de brincar de boneca. Sua vizinha Ana tambem gosta. Entdo
Maria e Ana............... de brincar de boneca.
20
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Antonimos

* Instrugdo para as criangas: Agora nés vamos fazer o jogo do contrario. Eu vou falar frases e vocés
tém que completar usando uma palavra que é ao contrdrio daquela que eu falei. Por exemplo, se
eu falar “ Na hora de dormir, eu me cobri direitinho. Mas depois, de noite, eu me
fiquei com frio”, vocés tém que completar com o contrario de “cobri”, que é “descobri”.

Minha casa estava bem arrumada, mas depois daquela festa ficou

21
- A . 7 .
Consciéncia morfologica
* Instrugdo para as criangas: Agora nés faremos um Jogo de adivinhagdo. Precisamos descobrir
guem é quem. Por exemplo, a pessoa que pinta é pintor. Entdo:
Quem nada é... Quem trabalha no agougue é acougueiro
Quem joga é... Quem faz o pao é...
22
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Consciéncia morfoldgica: género

* Instrugdo para as criangas. Vamos fazer o jogo “Homem e mulher”. Nds agora vamos pensar que
nome damos para quem nasce em alguns paises. Vamos ver que existe uma diferenga quando é
homem ou mulher.

Homem que nasce no Japdo é japonés. Se for mulher serd japonesa.
Homem que nasce na Escacia g... Se for mulher sera...
Homem que nasce na Poldnia é... Se for mulher sera...

23

Consciéncia morfologica: grau

* Instrugdo para as criangas: Agora é hora do jogo “Grande e pequeno”. Por
exemplo, quando um carro é pequeno nés dizemos que ele é um “carrinho”, mas
se for grande vira um “carrao”.

Um trem pequeno & um ..., mas se for grande vira...
Uma bolsa pequena &€ uma..., mas se for grande vira...
Um cachorro pequeno € um..., mas se for grande vira...

24

12



08/04/2020

Consciéncia morfologica

* Instrugdo para as criangas: Este é o “Jogo das Palavras Parecidas”. Eu vou falar duas palavras de
cada vez. Preste atencdo nessas palavras e descubra o que elas tém de parecido quando eu falo.
Por exemplo, as palavras “ferro” e “ferreiro” sdo parecidas? Quando a gente fala, o que elas tém
que é parecido?

E braco e bracadeira? /- :
Diga uma palavra parecida com pedra.

E cabelo e cabeleira? :
Uma palavra parecida com vento.

E cabeca e cabeceira?

25

Consciéncia morfologica

* Instrucdo para as criangas: Vamos fazer um novo “Jogo do Contrario”. Por exemplo, para o ledo
macho, nds dizemos “ledo”, mas se for a fémea, nés dizemos “leoa”. “Menino” é masculino, mas
se for o contrario, o feminino, nés dizemos “menina”.

Quando & macho, nds dizemos “lobo”. Mas, se for fémea, nos diremos...
Quando é fémea, nos dizemos “gata”. Mas, se for macho, nds diremos...
Quando & macho, nos dizemos “rato”. Mas, se for fémea, nos diremos...

26
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Consciéncia morfologica

* Instrugdo para as criangas: Eu falarei duas palavras de cada vez. Descubram qual é a palavra que
fala sobre coisas que a gente faz, que fala de a¢do. Por exemplo, “sentar” é uma agao, “comer”
também é uma agdo. Mas, “bola”, ndo é uma agdo: é um nome. Vamos la:

Pular / vestido
Bola / cantar
Subir / cadeira

27

Consciéncia morfologica

* Instrucdo para as criangas: Eu falarei duas palavras de cada vez. Descubram qual é a palavra que
fala sobre as coisas, que fala sobre a qualidade das coisas. Por exemplo, “carro amarelo”. A

” u

palavra “amarelo” esta dizendo como o carro é. Quando dizemos “homem alto”, “alto” é uma
qgualidade, que fala como o homem é. Vamos la:

Sabido / maca
Apito [/ loira
Puxar / quente

28
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Consciéncia morfologica

* Instrugdo para as criangas: Chegou a hora do jogo “Combina / Ndo combina”. Agora as palavras

estardo mais misturadas. Eu falarei trés palavras de cada vez e vocés vao descobrir qual é a
palavra que ndo é da mesma turma, que nao estda combinando com as outras. Por exemplo, se eu
disser “Comer/ pular/ cachorrinho”: qual a palavra que ndo combina? A resposta certa sera
“cachorrinho” porque “comer” e “pular” sdo agbes, sdo coisas que a gente faz e “cachorrinho” é o
nome de um animal.

-
Falar / dormir / bola: gqual a palavra que nfo combina?

Amarelo / bonito / pera: qual a palavra que ndo combina?
Sapo / triste / gato: qual a palavra que n3o combina?

29

Caderno da Crianca

PENSANDO
S

- sens

* Imitando movimentos com as maos

* Imitando a expressao das pessoas

* Imitando movimentos e ritmos

* Vamos dar nomes, falando bem depressa! .

* Vamos aumentar a quantidade de figuras, e vamos falar os le
nomes, bem depressal

* Vamos descobrir as figuras que combinam.

* Prestem ateng¢ao nos tamanhos

* Completando sequéncias de figuras

* Vamos formar conjuntos! Quem combina com quem?

30
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Caderno da Crianca

* Vamos descobrir as posi¢des das figuras. Prestem atencao como elas estao.
* Como sao feitas as letras?

* Contando as letras

* Procurando letras iguais em palavras diferentes

* Descobrindo os iguais

* Descobrindo palavras escondidas

* Montando quebra-cabec¢a com as palavras

* Descobrindo o tamanho das palavras

* Descobrindo o tamanho das frases

31
Imitando movimentos com as maos.
(V{1 e e N2V T. W G e VN ([} Olhe bem os movimentos das maos em cada
fileira e faca igualzinho. Preste atencéo na posicac das maos e dos dedos.
Tente se lembrar de todos os movimentos. Vamos comegar com quatro e
depois serao cinco.
)}
«©
32

16



08/04/2020

Imitando a expressao das pessoas.

Y p10led Yol =V\ V. W.CX ez 11\ [o):8] Observe bem o rosto das pessoas desenhadas

e diga o que elas estao sentindo. Imite a expressao destas pessoas: faca como
elas. Faca uma imitacéo de cada vez.

33

34

Imitando movimentos e ritmos.

(NG T W W (TN B8 Reproduza as sequéncias mostradas nas

figuras. Por exemplo, na primeira sequéncia, bata palma duas vezes seguidas
e, depois, bata o pé no chao. Procure se lembrar de toda a sequéncia.

( \ N £ N
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N #

\
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Nomeacao rapida

Vamos dar nomes, falando bem depressal

que a gente conseguir. Vamos praticar juntos, na primeira linha.

A I OUE O
I U E A O E
A O I E U I

(N3 1 (oY Te M VWt el [V o7 X)) Vamos falar o nome das letras, © mais rapido

Ep OO
>eo @O
Q0

°l 00

35

Nomeacao rapida

O
O
A
N

>eo @O
in 00
o0l 00

36
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Nomeacao rapida
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37
Veja bem o tamanho dos pés e dos ténis. Cada
pé tem um ténis do seu tamanho. Ligue cada pé ao seu ténis.
Vamos descobrir as figuras que combinam.
Prestem atencéo nos tamanhos. @ﬂ @ﬂ O B
(53 g (VoY ol TN e T 0 Procure os quadrados que tém o mesmo
tamanho e pinte-os da mesma cor. I
B B
. . . Procure as letras R que tém o mesmo tamanho
e pinte-as da mesma cor.
A |
= ~ D]
‘ AN | ‘
38
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NS ol M-V W W TIANe.C) Pinte, da mesma cor, as figuras que tém o
mesmo tamanho.

- ee
iRl R .

RGN GV EN: TN Procure, na fileira de baixo, o cubo que esta
faltando na primeira fileira e pinte-o de verde.

s "

y

I Fal Pa b

39
Completando sequéncias de figuras.
(VB a1 e ol 7T W e 1T\ [l Veja bem a primeira sequéncia. Depois,
desenhe as figuras que estéo faltando para completar as outras sequéncias e
pinte da mesma cor.
me/., HO
b
A
40

20
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ST (o TN VW WV X] Continue desenhando a sequéncia dos trés

triangulos coloridos, até chegar no final da segunda fileira. Depois, pinte cada
tridngulo com sua cor certa. Preste muita atencéo ha posicéo de cada tridngulo.

A

S G TV Continue desenhando a sequéncia das quatro

letras coloridas, até chegar no final da segunda fileira. Elas formam a palavra

“suco”. Depois, pinte cada letra com sua cor certa.

s/ U c|o

41

Vamos formar conjuntos!
Quem combina com quem?

RGN NGV T ] Pinte as letras com a cor verde e os nimeros

com a cor azul.

(NI R VT T8 Olhe bem cada fileira e descubra qual a figura
que nao esta combinando com o conjunto. Pinte o quadrado da figura que ndo
combina.

384/ B |1

&

42
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NS G Yol J YT R T 1] Pinte a estrela que esta dentro da figura que
nao combina com as outras e explique por que nao combina.

ADOOEIO

LG RT TN T ] Pinte a carinha que esta dentro da figura que

nao combina com as outras e explique por que nao combina.

[ Y LIEE Pinte o raio que esta caindo na figura que nao
‘combina com as outras e expligue por que ndo combina.

a : - e

[ LGV C ety Pinte o sol que esta em cima da figura que néo
‘combina com as outras e explique por que nao combina.

43

Vamos descobrir as posicoes das figuras.
Prestem atencéo como elas estéo.

Descubra qual é o barco que esta indo na
diregao contraria dos outros. Pinte o quadrado em que este barco esta

desenhado.
o° o° °a o° o°
BTy | TR | W, | T T

Veja a primeira pilha de fichas. Ela comega
embaixo com a ficha verde, depois vem a amarela e, por cima de todas, vem a
ficha azul. A segunda pilha foi invertida: a azul ficou sendo a primeira, a amarela
continuou no meio e a verde ficou por tltimo.

CEE R T VLGS Vamos inverter as fichas da primeira pilha. A

sequnda pilha ficara ao contrario da primeira. Ligue as fichas da primeira pilha
com as fichas da segunda pilha e pinte com a mesma cor, imaginando que
estao na ordem contraria.

NS TR Olhe bem as duas sequéncias. Ligue as

abelhas que estdo na mesma pesigao e pinte 0s quadrados da mesma cor.

G Y e Descubra qual & a fileira que esta na ordem
confraria da primeira e pinte a estrela que esta na frente dela.

AR IA(E!
te
ks

~

44
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sequencia azul escura.

LG PR W R TN Tl Pinte as duas lefras que estdo viradas na
posicao contraria das outras.

AR T e A

INSTRUQAO PARA AS CRIANCAS Ryl
contraria das outras.

[N T T F TV T AL o XY Pinte os nimeros que estio ao contrario na

TR YL Desenhe as letras “C, D, R, F”, ao contrario.

T T 0 nome de uma pessoa que foi eserito ao contrario. Descubra qual & e pinte as
letras deste nome.

45

a letra que esta virada na posigao

G TGV LT Eu vou ler nomes de pessoas para vocé. Tem

CARLOS | PAULO | J13A1 MARIANA m

(NS Ul Xl T L WAR T3] Eu vou ler as palavras coloridas da primeira

fileira para vocé. Procure, nas outras fileiras, as palavras iguais a elas e pinte
da mesma cor. Nao pinte as palavras que estao escritas ao contrario.

NG TGS TN Descubra qual € o esquimd que esta falando
“Que friol”, ao contrario. Pinte o balao.

y CTQUERRIO! e b
]:CANETAI BONE ] - <

[JAN ELAICARROI

! o (querrio! 0
| _— -

5 QuEFRio! )

_ QUEFRIO! 101A33up

46

N
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Como sao feitas as letras?
Vocé esta vendo um retangulo magrinho, como

se fosse um pauzinho e um meio circulo, ou meia bola. Descubra quais séo as
letras que sao feitas com o retangulo magrinho e com o meio circulo juntos e
pinte estas letras.

(G G YT TN oY Vocé esta vendo um retangulo magrinho, como
se fosse um pauzinho. Descubra quais sao as letras que sao feitas somente
com retangulos magrinhos e pinte todas da mesma cor.

47
Contando as letras.
Conte quantas letras cada nome dos bichos [EGTELETZRRELRINTE] Conte quantas lefras cada nome tem. Entéo,
tem. Entdo, pinte uma estrelinha para cada uma das letras dos nomes. pinte o LS cer!o, no TEtﬂﬂQUk_) azul que ik depois. Descubra Cll'fal ea
Descubra qual é a palavra mais comprida e qual a mais curta. Eu leio os nomes palavra mais comprida e qual a mais curta. Eu leio as palavras para vocé.
para voce. )
] 123 405
&4 6 7 8 910
12345
S
QY ABELHA 6 7 8 910
123 45
P —~Y CARANGUEJO “-& 67 8 910
A 123145
6 7 8 910
48
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G T WL TNY Siga o modelo e ligue o nimero 2 com a

palavra que tem 2 letras, o nimero 3 com a palavra que tem 3 letras até chegar
no nimero 9 e ligar com a palavra que tem 9 letras. Eu leio as palavras para

RGeS CHT GV RE TN Eu leio as palavras para vocé. Conte quantas voce.

letras cada palavra da primeira sequéncia tem. Esta faltando uma palavra no

retangulo azul claro. Veja a segunda sequéncia e descubra qual & a palavra que A
esta faltando no retangulo azul claro. Pinte a palavra certa e ligue ao retangulo L
que esta vazio. 1 g

RI B BONECO

RATO

-

LA 4
2 SOL 5

BOLACHA PASTA CABELO

9 6
CACHORRO BERINJELA

49

Procurando letras iguais em palavras diferentes.

NG YR TV W ARSI Fu leio as palavras para vocé. Esta faltando

uma palavra no retangulo azul claro. Olhe bem as duas letras que comegam as
palavras na primeira sequéncia. Depois, veja a sequéncia pintada de azul claro
e descubra qual a palavra que esta faltando. Pinte a palavra certa e ligue ao

retangulo que esta vazio.
CARETA | CABIDE -
‘ AZUL ‘ REDE

N e e RV W P Y] Fu leio as palavras para vocé. Esta faltando Eu leio as palavras para vocé. Esta faltando

uma palavra no retangulo verde. Olhe bem as duas ultimas letras do final das uma palavra na figura pintada de azul escuro. Olhe bem a primeira e a dltima
palavras na primeira sequéncia. Depois, veja a sequéncia pintada de verde letra das palavras da primeira sequéncia. Depois, veja a sequéncia pintada de
e descubra qual a palavra que esta faltando. Pinte a palavra certa e ligue ao ~ @2ul escuro e descubra qual a palavra que esta faltando. Pinte a palavra certa e
retangulo que esta vazio. ligue a figura que esta vazia.
(E—— _j\,“ F oy r—A/\\__]\_r\u/\.)--.
CAMELO| RO - BOLO - PERIGO -; PULO { Pogo
<4 B 2 o Teoow a4 o

[PANELA| MATO | FACA ~ POTE mmmm
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R T ERL TN Conte as letras de cada uma das palavras e
descubra qual & a mais comprida. Pinte as letras da palavra mais comprida.

LG T Y e LN e Pinte as palavras que tém cinco letras com a
cor vermelha. Pinte a palavra mais comprida de amarelo.

51

Descobrindo os iguais.

N T Yo TN R TN (o] Observe com atengéo as figuras que estao na
coluna pintada de verde. Procure, na mesma linha, as figuras que séo iguais a

cada uma delas e pinte da mesma cor.
lIT N 8 ™/ N, N \

‘ = P 5N —

[ W f

11 T N W Ao A) Observe com atengéo as figuras que estio na
coluna pintada de vinho. Procure, na mesma linha, as figuras que sao iguais a

cada uma delas e pinte da mesma cor.
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Descobrindo palavras escondidas.

(N Yo - W AR T [eT3 Descubra quais sao as palavras que estao um
pouco escondidas. Pinte as palavras certas da mesma cor dos retangulos.

IANFI A NFNTF INANINHA

”_ @ '.': ‘.,;_: 'L, ‘

JANELA PANELA JATO  JOANINHA

(NS (e B T T WYY Tel] Descubra quais sdo as palavras que estdo um
pouco escondidas. Pinte as palavras certas da mesma cor dos retangulos.

i J

53

Montando quebra-cabeca com as palavras.
Dentro das estrelas verdes esta escrito PEDRO.

Olhe bem a sequéncia de letras desse nome e escreva as letras que estao
faltando nas estrelas azuis e amarelas.

20 2 2k xx 2

AN . 4 \ A

X i ¢ b < N ¢ ‘\‘ 4

P N L RN |
N X v S A 4

NGV Precisamos escrever o nome do RENATO.

Descubra quais 540 as letras que estéo faltando em cada sequencia e complete
o nome dele. Escreva as lefras que faltam.

RL [N T
Ulel fal o
R ]

o
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L Pl XLV NI Vamos montar as palavras. Descubra em qual TS L Y L] Descubra em qual bandeira estio as letras de

esﬁlrela estao as letras de cada uma das palavras. Ligue cada estrela com sua cada uma das palavras. Ligue cada bandsira com sua palavra.
palavra.

o gy P S rioeus
_ & GTILAE € PaneLa
FACA S
T, EEI JANELA

55

Descobrindo o tamanho das frases.
[Ny e Yo V. TR PN TV XF Voce esta vendo varias frases. Eu vou ler uma
a uma para voce. Dentro das frases, tem palavras. Cada palavra esta pintada

de uma cor. Conte quantas palavras tem em cada uma das frases e ligue cada
frase com o ndmero certo,

‘0 ESTA INDO PARA A ESCOLA. ‘

‘A ESTA ABERTA. ‘

‘VENHA 2 ‘

IEU AGuA,

‘O DO VITOR PROMETEU UMA BICICLETA PARA ELE.
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JOGOS VERDADEIRAMENTE INTELIGENTES
Indicados para criangas desde o infantil até o inicio do ensino
fundamental
acesse www.phonicseditora.com.br

phonics

editara e comunicagio

Malerial especialmente planejade para a estimulagao da
linguagem, da funcéio executiva, da compreenséo de sequéncias
[égim—fempmrais- e da percepgdo de sentimentos e emocoes.

Prof Dr Jaime Zorzi

57

- Emogdes

Sen‘l‘imentos&
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Emocoes e Sentimentos
Aividades lustradas que levam as criangas a perceber, relletir & falor sobre o
complexa universa das emogdes & dos sentimentos.
50 figuras hustradas aberdando sentimentos e emoges como a alegria, a surpresa, o
medo, a repusa, a raiva, a tristeza, a curiosidade e a infencionaldade das agdes.
O |ogo estd dividido em @ blocos de atividades temdticas

Vorgarha Incidentes

Alegria/Felcidade Raiva

5 furas 5 liguras Sfguen 0 fguras |5 pare) de conce
forma nde infencional
Repka/Nojo  AlegrialSurpresa  Trisieza Medo s
5 figuras 5 figuras 5 figuras 5 figuras iguras

As emogBes e sentimentos sGo experiéncias subjetivas que correspondem @

comportamentos complexos desencadeades por resposias a estimulos de

diferentes naturezas: uma noticia que chega até nés, um fato que observamos,

um pensamento que nos vem & mente e tanfos outros, Estas sensacBes fazem

parte da vida de todos nés e, a todo o momento, dependendo da situaggo,

podemos ter as mais diversas reagdes como a alegria, a fristeza, o medo, @
repulsa, a raiva, a vergonha, a surpresa e a curiosidade.

Presentes no dia a dia de nossas vidas, vérias s@o as funcdes das
emogdes e dos sentimentos:

.zt Preparar e motivar as pessoas para agir;

p Permitir avalar as condigdes de uma situacdo ambiental;
g hfluencicr o controle das relacaes sociais;

e Ajudar o perceber o que o outro pensa ou sente:

Ao lado de habildades cognitivas ou infelectuais, deservolver nas criancas

capacidades sécio emocionais que lhes permitom perceber, identificar e

compreender os préprios sentimentos e emocaes, assim como avalar e refleti

sobre o que o outros sentem, & de fundamental importancia para garantir um

deservolvimento amplo e de alta demanda para um saudével funcionamento
mental Este é o objetivo de EMOCOES E SENTIMENTOS

Sugestoes para a realizacao das afividades:

Explore um tema de cada vez, separando as figuras correspondentes,
como por exemplo, as 5 figuras que folam sobre elegriaffelicidade;

Peca para que a criango descreva cada uma das cenas que ela
observa, narrando o que esfd acontecendo;

leve a crianga @ observar as faces e o corpos dos personagens
{humanos e nGo humanos| para procurar descobrir o que eles
esfdo senfindo;

1) 9 33

\
~h

Pergunte para a crianga como foi que ela descobriu qual a emogao ou
senfimento que esta sendo marifestado. O que ne corpo ou face do
personagem revela fal reaggo?

Pergunte se a crianca J?d vivenciou esses sentimenfos ou emocgBes.
vando eles ocorreram

Diclogue com a crianca sobre cada um desses tépicos: quando
ocorrem, come pademos perceber o que esié acontecendo;

leve a crianga a refletir sobre as causas desses sentimentos & emocées:
por que eles ocorrem?

Importante levar a uma reflexdo de como pedemos controlar tais
reagoes em nés mesmos e como podemos agir quando s@o outras
pessoas que estdo manifestando as mais diversas emogdes e
senfimenios;

Pega para que a crianga “faga de confa’, expressande com sua face e
corpo, que estd vivenciande os vérios senlimentos ou emogdes que
esfdo em pauta;

Os pares de figuras denominadas “heidentes’ permitem uma reflexao
sobre a intencionalidade, ou acose, de determinadas agses que
acabam por afefar outras pessoas, Por exemplo, ao tropegar em uma
pedra, um menino acaba por empurrar outra crianca, assustando-a e
deixande-a zangada Forém, o menino que fropecou ndo teve a
intengao de empurrar o oufra crianga, ou seja, o comportamento nGo
'oi proposital ou intencional;

A

Aproveite as oportunidades para conversar sobre o afo de se
desalpar, de pedir perdéo e outros compertamentos que buscam
reequilbrar ou apoziguar relagdes entre as pessoas.

Copyright @ 2017 Phorics Editora @ Comuricaggo Eirel
Rua Cayowad, 664 - Sao Faulo - CEP 05018-000
e-mall atendimento: atendimento@phonicseditoracombr
home page: wwwiphonicseditoracombr
Reproducao proibida
Supervis@o Geral Prof Dr. laime Zorzi Fonoaudidloge - Doutor em Educaggo
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Alegria / Surpresa Curiosidade / Interesse Medo Nojo / Repulsa

Incidentes
N3o intencionalidade
Acaso
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63

.
Pensamento Sequencial ~ Serie |
Atwidades narrafivas para estimulagée da Inguagem, da funglio executiva, do
raciaciio légicotemporal e da percepcae de sensactes e emacdes

11 sequéncias formande canas do eotidiane para serem ordenadas &
verbalzadas pelas ariangas, na ferma de narrativa ou relato.

(R XE N EER R EREER! iii
IERRRE R MARERE Pid
PReRET PRiRie qRRiEd

9 sequéncias com & figuras cada 2 sequéncios com 3 figuros coda

A haobldade pora analisar, compreender, ordenar & narrar fatos que se
desenolom o porte de relagses temporais & de cousa e efeito, demanda uma
série de processos cogritives de alie nivel, os quais saa primordiais pora o
cprendizagem e poro o deserwolvimenio da Inguogem oral e escita
Compreender e narrar fatos de uma forma clarg, detalhada, precisa e cosrente,
corresponde a uma das mais fortes demandas do ponfo de vista da Inguagem
& das interactes sociais As alividades propestas per este material tém per
chigtive estimdar processos emvolvendo a compreensdo de fatos, o raciociio
chstrato, a capacklade para fozer inferénclas & deducBes, a compreenstio de
relagies espaciais, lemporais e causais, processos estes que fambém ervolvem
meméria de curio e longe prazos, assm como copockades para planejor,
regdar e reclzar acties Adicionalmenie, uma série de sivagtes, ervolvendo
reagdes e senfimentos de personagens, propiciom operfunidades bastante
favordvels para um enfoque sécko emocional, na medida em que permitem a
ondlse e o di de Ses & emogde:

Pivirfam-se!
Superviséio Geral; Prof. Dr. Jaime Zorzi
Foncoudisloge e Douter em Educagso.
FU SH - Copyright @ 2017 Pharics Fditora & Comunicosio Firek
Rua Coyowed, &6 - S8 Fade - CEP Q5018-000

atendimentoaphonicsediloracembr 1)
wwwiphonicsediforacombr phonics
Reproducio prolbida pripidey

Sugesties para o clinico ov professor realizar atividades individuais e em grupes:

Corwerse com os criangas sobre sequéncias de agdes que fazem parte da
‘ rating diéria, come per sxemple, lavar as mées para almagar, sentarse &
mesa, comer, sscovar os dentes & assim par diants;

Selecione uma das sequéncias com 3 figuras, organize-as na ordem correta,
seguindo o direciie da esquerda para a direita & narre os acontecimentos gue
cada uma delas eskd representande. Use, de maneira enfatica, palovras que

;e referem o relogies de tempo como “primeira’, “depois”, "em seguida”,
“antes’, "enfdo’, eic. Evite descever as figuras, simplesmente, sem estobelecer
reluciies entre elos Apds seu préprio reﬁzk). o addo deve pedir pora que o
crianga recante os E!ns, na ordem em que eles aconfeceram Explore
relacBes causals com perguntas envolvendo “por que” e “come”;

Selecione a segunda sequéncia com 3 figuras e oferegomas pora que a
criangn as coloque na ordem adequada, lambém seguindo o diregdo da
esquerda para a direfa. Peca que. apds o ordenaco, o crianga narre os
acontecmentos. Chame a atenglio pora a impertincla de seguir o ordem

.0 correta dos fates, identificande e que vem antes & o que vem depols
Reslabera o narrofiva, enfotizando os elementos de ligagao temporal &
causal implicitas. Apés o modelo dado pele adube (pais, dinico ou professor),
scfcitar que o crianca novamente relate a sequéncia, usando a masma
estralégio narrativa dlerecido pelo modelo;

Oferegn as sequéncias mais longas, com & figuras, uma de codo vez, de
acordo gom o ordem de complexidade existente. Sugesiao:

a4 volta da escela; b, Vamos construir uma cosa; ¢ A espera do &nibus;
d Consula oo médico; e O gato gleso;  f estragos de um temporal;
g Chuva na praio; h. A estante; 1 Joganda bola na ealeoda.

Peco para que a wianca ordene as & figuras, da esguerda para a direito, de
deorde com os geonfecimenios @ que narre os fales que estde sends
# represenfados. heentivar o uso dos elemenios verbais relalives o tempo,
A espago e causoldade. Explorar os sentimenios e reagBes dos personagens,
A ©omo dlegria, tristezn, preocupagio, medo, susto, surpresa & assim par
& diante Fagn perguntas emvolvendo fatores causais, temporais & sécio
emocionais, como por exemglo, o que um determinado persoragem pode
estar sentinde ou pensande;

Faca o seu relato, como aduto, enrlquecends a desericlio dos fates & pega
) Para que a crlanga recente, tenda como referéncia o modele de narrativa
do adulto;

hcentive @ arianga a criar suas proprios sequéndas, desenhandoas

x narrande~s = escrevendoas no case de @ ter aleansade um nivel
alfabético de escrila.
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A estante
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Pensamento
o Sequencial

67

Pensamento Sequencial - Sévie If
Atividades narrativas para estimulagdo da Inguagem, da funggo executiva,
do raciccinic lc’glco-femporc\ e da percepgdio de sensagdes e emogdes.
8 sequéncias formando cenas do cotidiano para serem ordenadas e
verbalizades pelas criancos, na ferma de narrativa ou relato:

Coda sequéncia estd composta por & figuras, fotalzande 48 cartas

ol 2
A hundagao Acidente de Carra s Laranias Estourou o Peu
' a = O 7
Comi Demais A Comida Queimou O Vaso Cailu Viagem para a Praia

A habilidode para andlisar, compreender, ordenar e narrar fatos que se
desenrolam a partir de relagaes temporais e de causa e efeito, demanda
uma série de processos cogritivos de dlio nivel, os quais sGo primordiais para
a aprendizagem e para o desenvolvimento da linguagem oral e escrita
Compreender e narrar fates de uma forma dlara, detalhada, precisa e
coerente, corresponde a uma das mais fortes demandas do ponto de vista da
Inguagem e das inferagbes sociais.

As atividades propostas por este material tém por objetive estimular processos
envalvendo a compreensio de fatos, o raciecio abstrato, a

copacidade para fazer inferéncias e deducdes, a compreensao de relagoes
espaciais, femporais & causais, processos estes que também envelvem
meméria de curto e longo prazos, assim como capacidades para planejar,
regular e realizar agoes Adicionalmente, uma série de situagoes,

envolvendo reactes e sentimentos de personagens, propiciam oportunidades
bastante favoréveis para um enfoque sécio emocional, na medida em

que permitem a andlse e o entendimento de sensagdes e emogdes

Divirfam-se/
Superviséo Geral: Prof. Dr. Jaime Zorzi
Fonoaudidloge e Doutor em Educacgo.
EU S8 - Copyright © 2017 Phorics Editora e Comunicacso Erel
Rua Cayowad, 664 - Sao Paue - CEP 05018-000

atendimentoaphanicseditoracombr ,m
wwwphonicseditoracombr phonics
Reproducao proibida e

Sugestaes para o cfinico ov professor realizar afividades individvais e em grupos:

Corverse com as criangas sobre sequéncias de agdes que fazem parte da
4 rotina didria, como por exemplo, lavar as m&es para almogar, sentar-se &
mesa, comer, escovar os dentes e assim por diante;

Selecione uma das sequéncios, organize-as na ordem correta, seguindo a
direcio do esquerda pora a direila e narre os acontecimentos que coda
uma delas estd representando. Use, de maneira enfdtica, palavras que se
referem o relagdes de tempo como “primeiro’, “depois’, ‘em seguida’,

&] “ontes”, ‘entdc”, efc. Evite descrever aos figuras, smplesmente, sem
estabelecer relagges entre elas Apés seu préprio relalo, o aduio deve
pedir para que a crianca reconte os fafos, na ordem em que eles aconte-
ceram. Explore relagdes cousals com perguntas envolvendo “por que” e
como ;

Selecione a segunda sequéncia e ofereca-a para que a crianga cologue as
liguras na ordem adequada, lambém seguindo o direciio do esquerda para
a direta. Pega que, apés o ordenacdo, o crianca narre os acontecmentos,
Chame a atencio para @ importancia de seguir a ordem correta dos fatos,
identificando o que vem antes e o que vem depois;

Explore sentimentos e reacdes dos personagens, como alegria, fristeza,

preocupacdo, medo, suste, surpresa e assim por diante. Faca perguntas
A4 envolvendo fafores causals, temporais & sécio emocionais, como por

exemplo, 6 que um personagem pode estar sentindo ou pensande;

4 Peco para que o Gianga ordene as b liguras, do esauerda pora a dreto,
de acordo com os acontecimentos e que narre os falos que esdo sendo
q q
& represenfados. hcentivar o uso dos elementos verbais relativos a tempo,
espaco e causaldade;

Faga o seu relato, como adulto, enriquecendo a descricgio dos fatos e pega
$.) para que a crianca reconte, tendo como referéncia o modelo de narrativa
do adute

Incentive @ cianga @ aiar suas préprias sequéncias, desenhando-as,
narrando-as e escrevendoras no caso de |d ter alcangado um nivel alfabeéti-
co de escrita;

s Peca para que a crianga anclise ateniamente as sequéncias e proporha
’ novos acontecimentos ou mudangas possiveis.
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A inundagao!
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Ev Seif
Por que? / Qual?

Um joge inteligente, com o obijetive de deservolver a linguagem e o raciociio infantil
103 perguntas e respostas para estimuar o raciocinio, a atengo e a Inguagem infantl
Um guia para pais, professores e terapeutas.

QO jogo cria uma atmosfera na qual a crianga se empenha para se sair bem
sentinde~se orguhosa por peder mostrar o que 6 conhece e de ter prazer em
aprender coisas novas EU SH & um joge com fins educatives que incentiva, de
forma positiva e naturel, a inferacdo entre pais e flhos, professores e akunos,
ferapeutas e pacientes, promovendo o desenvolvimenio da linguagem
compreensiva e expressiva, das capacidades cogritivas e de habiidades sécio
emocionais. Acma de tudo, EU SE foi planejado para propiciar momenios de
diversao, unindo aquisiodo de conhecmentos co prazer de aprender.
Deslrute esta oporlunidade com seu fiho, aluno ou paciente.

Verso

No verso, a resposta para
a pergunta com a figura
correspondente.

Frente

Na frente, uma pergunta
correpondente & figura
impressa de uma situacdo
problema a ser resolvida
pela erianca

o

0 Apresente um carldo de cada vez;
@ leve a cricnga a observar as figuras presentes em cada um deles;
? facaas perguntas que estdo impressas nos cartdes;
@, A crianca pode responder apontando, falando, ou ambos;
® Tendo a arianca respondide, vire o carfiio e mostre a repasta no verso;
® |cenfive o comunicag@ol
Aprendendo com prazer

) Deixe a aianca deferminar quanio fempo vai durar o jogo;

Caso ela peca para jogar novamente, retome a atividade. A repetictio é

4 um étimo instrumento de aprendizagem;

Criancas menores #m um tempo de atengdo mals curto. Finalze o jogo

* quando elas perderem o nteresse.

Se a aianga nGo estd famliarizada com determinados assuntos ou conhecimentos,
esta & a oporturidade para introduzir novos femas e conceifos

Ofimizando o jogo
Vocé pode modificar as questdes e apresenté-las da maneira mais
eficiente para a sua erianga;
Fermita que ela faga teniativas e retome as perguntas em
diferentes momentos;
Converse com a crianga sobre as figuras, pergunte o que ela estd
vendo e dé dicas;
Explore conceitos como nocdo de conjuntos, nimero, formas, relagdes
de espaco e tempo, eft;
Procure associar o conteido com situagdes reais da vida da crianca;
@ Aprovelte as figuras que expressam emogdes para falar sobre, por
que acenfecem e como ldar com elas

*mp o

Constroindo novos conhecimentos

@Vooqbddno receplivo,
expressivo e sinfaxe;

Reconhecimenio de
B8 Nogdes matemsticas: (A formas geoméiricas,
discriminag@o visual;
NocBes de quantidade, Reconhecimento de Corhecimento da
] conjunto, espaco, tempo, ¥} emocSes e expressdo 4"9 estrutura sonora
causa e efeito; de sentimentos; das palavras.

O objetivo principal ¢ que adultes e criancas possam desfrutar de bons
momentos nos quals o prazer em oprender deve sempre estar presente. N&o se
preocupe se @ ¢rianga ndo consegue responder o fodas as questdes. lembre-se
que esta é uma situaggo de aprendizagem, na qual ela terd oportunidade de
assimilar novos corhecimentos. Em outro momento, quando se refoma o jogo, @
crianga j& poderd disper da informac@o que permita a resposta correta.
Esta é o proposta

coisa noval
Supervisdo Geral
Pref. Dr. Jame Zorzi - Fonoaudisloge e Doutor em Fucagao.
EU SH
Copyright ® 2017 Phorics Editora € Comunicaggo Eireli
Rua Cayowas, 664 - Sao Paulo - CEP 05018-000
atendimento@phornicseditoracombr
wwwhonicssditracombr
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Por que o rosto do bebé estd
vermeho? O que aconteceu?

i))]

phenics

= porgue o mosquito picou
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o bebé no rostol o
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Por que vocé acha gue o rato
esld tdo satisfeito?

)

phenies

Porque ele comeu queijo!

lﬁ)

phenics

73

Veja quantos relégios! Qual &
o maior de todos?

)

phonics

O maior de todos ¢ o
relégio verde.

phanicseditara combbr

i
phonies
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Ev Seil
0 Que? Onde? Quanto? Quen?

Um jogo iteligente, com o objetivo de deservolver a lnguagem e o raciocinio infanti
112 perguntas e respostas para estimular o raciocinio, @ atengiio e a lnguagem nfantl
Um guia para pais, professores e terapeutas.

C jogo cria uma afmesfera na qual a crianca se empenha para se sarr bem,
sentindo-se orgulhosa por poder mostrar o que i@ conhece e de fer prazer em
aprender coisas novas. EU SH & um jogo com fins educativos que incenfiva, de
forma pesitiva e natural, a interacio entre pais e fihos, professores e alunos,
ferapeutas e pacienftes, promovendo o desenvolvimento da linguagem
compreensiva e expressiva, das capocidades cogritivas e de hablidades sécio
emocionais Acima de fudo, EU SH foi planejado para propiciar momentos de
diverséio, unindo aquisigdo de conhecimentos ao prazer de aprender.
Como jogar?

Frente Verso

Na frente, uma pergunia
correpondente @ figura
impressa de uma situagdo
problema a ser resolvida
pela criango;

No verso, a resposta
para a pergunta com @
figura correspondente.

@ Apresente um corféio de cada vez:
<@ leve o crionca a observar os figuras presentes em cada um deles;
?  Faco as perguntas que esido impressas nos cartdes;
@, A crionge pode responder aponiando, falando, ou ambos;
® Tendo a crianga respondido, vire o cartde e mosire a reposta no verso;
W |centive a comunicagol

Aprendemdo com prazer
O Deixe a criongo determinar quanio fempo vai durar o jogo;

§ Caso ela peco para jogar novamente, refome a cfividade. A repetigao &
1 um étimo instrumento de aprendizagem;

* Criangas menores fém um fempo de afengdo mais curfo. Finalize o jogo
quando elas perderem o interesse

Ofimizando o jogo

Vocé pode modificar as questses e apresenté-las da maneira mais
eficiente para a sua aianco;
Permita que ela faca fentativas e retome as perguntas em
diferentes momentos;
Gonverse/com acionsa sobre'as fgwos; perguiite o gue dlaest
vendo e dé dicas;
Explore conceifos como nogdo de corjunios, nimero, formas, relagses
de espaco e tempo, elck;
* % Procure associor o conteddo com situagdes reais da vida da crianga;

@ Aproveite as figuras que expressam emogdes para falar sobre, por

que acontecem e como Idar com elas.

Construindo novos conhecimentos

@ Vocabuldrio receptivo,
expressivo e sinfaxe;

Reconhecimento de

Nogdes de quantidode, Reconhecimento de Conhecimento da
[ conjunto, espagoe, tempo, ¥} emogdes e expressdo 4*@ estrutura sonora
causa e efeito; de sentimentos; das palavras

O objetivo principal é que adulos e criangas possam desfrutar de bons

preccupe se a ianga N0 consegue responder a fodas as quesides. lembre-se
que esfa é uma situacdo de aprendizagem, na qual ela terd oportunidade de
assimlar novos conhecimentos. Em outro momento, quande se refoma o jogo, a
crianga @ poderd dispor da informagtio que permita a resposta correta
Esta é a proposta.

Prof. Dr. Jaime Zorzi - Fonoaudidlogo & Doutor em Educagdio.
EUSH
Copyright © 2017 Phorics Editora e Comunicaggio Eirel
Rua Cayowad, 664 - 560 Paulo - CEP 05018-000
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Eg Nogdes matematicas; 8} formas geométricas,
discriminagdo visual;

momentos nos quais o prazer em aprender deve sempre estar presente. N&o se
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Tem Q|gumo coisa esquisita
neste sapo. O que serd?

phanicseditara.combr

. As orelhas! Sapo ndo tem :
) i

ot orelhasl e

77
Geladeira, televisdo, fechadura:
Onde colocamos a chave?
E
§
o
]
_‘Ié{
- Vamos colocar a chave no .
W ]
phonics bUrOCO dO feCthUrO- phonics
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Tem 4 péssaros voando.
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Quem estd assustado?
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omo Fazer

81

Como Fazer?
Atividades para estimular a imaginagdo, a lnguagem, o planejamento de agses e o
raciocinio légico temporal
15 sequéncias, com 4 figuras cada, para serem ordenadas e namadas pelas aiangas,
& que mostram o passo a passo para realizar determinadas agbes:

§ S @ @ o

fozer ppom?  fazer salada? preparar rocar v pencurar
umfrange?  preufurodo?  um quodio?
®@ B £ B

lavar roupa?  dirigr um carm? escovar fazer um lavar um caro?
osdentes?  cochorro quente?

& 7 B & K

fazer suco de pintar uma  abastecer o care?  dar barho pnfar um
leranja? parede? no beb&? quadro?

A hobiidade pora estabelecer mefas, definr os meios opropriades para

alcangd-los € ordenar a sucesséio das agdes envolvides, demanda uma série de

habiidades cognitivas de alfo nivel, como a funcaie exeautiva e o dominic de

relacdes légico temporais. Compreender os fatos iustrades pelas figuras, assim

conioindirTelos de uma Torttia darer cekclhdelo, pradis & cosieitia, rissoside

a uma forte demanda do pento de vista da organizag@io do lnguagem e
efetividade das interagaes sociais.

0 objetiw ¢ estimubr processos que envolvam...

O & & @

acompresnsdo  acapacidode o compreensdo de  amemdriade  a capacidade de
e Imogagdo de fazer relogdes espacials, o e longo  planejar, regulor

dos fatos inferéncias  temporals e couscls prazos e reclizor agtes

Converse com as criangas sobre sequéncias envolvendo fatos rotineiros

e que demandam planejamento e ordenacic de agdes, como por

@ exemplo, limpar o casa, trocar uma lampada, lavar louga, trocar o
\Encn?da cama, e assim por diante. Fale scbre cada um dos passos
para poder realizé-las;

Selecione uma sequéncia e, antes de mostré-la para o crianga,
pergunte se ela sobe "Como fazer” o agio envolvida nos figuras.
exemplo, pergunte se ela sobe "“Como fozer pipoca”. O odulio deve

e ouvir o relato da crianca e elaborar perguntas pertinentes ao tema em
questto;

Em seguida, apresente a sequéncia com 4 figuras para que a crianga
ordene. Apés a ordenagdo, solicite novo relafo a respeito da aggio que
esta sendo enfocada:

da ordenagio, comparando com o que elo descobriu, apés ter

-g,.; Converse, com a eriangn, sobre o que ela havia difo inicioimente, antes
é analisado & norrado o sequéncia;

pega para que a crianga reconte, tendo como referéncia o modelo de

Q Faga o seu relato, como adulto, enriguecendo a descriciio dos fatos e
Y Farativa do aduito;

‘4} Peco para que o aianco ondlise ctentamente as sequéncias e
-3 proponha novos acontecimentos ou mudangas possivels;

narrando-as e escrevendomas no coso de @ ter alcangado um nivel

v Incentive a aianca a aiar suas proprias sequénc:cs‘ desenhando-as
L alfabético de escrita.

Divirtam-se!
*COMO FAZER" & de autoria do Prof. Dr. lame Zorzi
Foneaudiélogo e Doutor em Educagio - CRFa 3681
COMO FAZER - Copyright © 2017 Phenics Editora e Comunicaggio Erel
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Como fazer cachorro quente.
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Como fazer cachorro gquente.
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